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Zadanie projektowe polega na przygotowaniu Kodeksu eBezpieczenstwa oraz
przeprowadzenie wsrod uczestnikow quizu ewaluacyjnego.

Dziatania projektowe eTwinning opierajg si¢ na wspotpracy z wykorzystaniem mediow
elektronicznych. Cata wspoéldziatajaca spotecznosé korzysta z sieci i jej zasobow, dlatego
wazne jest bezpieczne 1 odpowiedzialne wykorzystywanie internetu.

Utworzony wspolnie zestaw zasad wlasciwego postepowania w sieci, moze zostac
umieszczony na stronach szkoty jako polityka e-safety. Kwestie eBezpieczenstwa i praw
autorskich jest jednym z elementow jakie trzeba wykazaé przy ubieganiu si¢ o Krajowa
Odznake JakoSci, to takze warunek do Odznaki Szkoty eTwinning.

Narzedzia:

o aplikacje przegladarkowe: StoryJumper, Quizizz, Classroomscreen.

Dzialania (miedzyszkolna wspolpraca):

e utworzenie bazy materiatow (infografiki);

e przygotowanie zasobu w postaci e ksigzeczki (StoryJumper);

e opracowanie quizu, ktory podsumuje zdobyta wiedzg;

e przeprowadzenie turnieju wiedzy sprawdzajacego i utrwalajacego informacje zawarte
w ,,Kodeksie e Bezpieczenstwa”.

Efekt wspolpracy:

e opracowany Kodeksu eBezpieczenstwa
e przeprowadzenie wsrod uczestnikow projektu quizu ewaluacyjnego - podsumowanie
aktywnosci.

Wspolny produkt:
o ¢eKsigzeczka Kodeks e Bezpieczenstwa
Podzial zadan:

o kazdy z partneréow projektu przygotowuje infografike z zakresu eBezpieczenstwa;

o miegdzyszkolny zespot dwu/trzyosobowy opracowuje, na podstawie zgromadzonego
materiatu graficznego, Kodeks eBezpieczenstwa — eKsigzeczke;

o miegdzyszkolny zespot dwu/trzyosobowy przygotuje zabawe edukacyjng (quiz)
sprawdzajaca 1 utrwalajacg wiedzg, nad ktora pracowali uczniowie;
wszyscy uczestnicy projektu biorg udzial w quizie.
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https://www.storyjumper.com/
https://quizizz.com/
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Grupy docelowe:

o | etap edukacyjny (uczniowie klasy I-11I szkoty podstawowe;j);
o Il etap edukacyjny (uczniowie klasy IV — VIII szkoty podstawowej).

Czas trwania:
3 godziny dydaktyczne (3x45min):
e omoéwienie tematu bezpieczenstwa w Internecie;
e przygotowanie infografik;
e udziat w quizie.
Cele operacyjne:
Uczniowie:
e znajg zasady bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z internatu;
e rozumieja, dlaczego wazne jest dbanie o bezpieczenstwo w intrenecie;
e potrafig wspotpracowaé w grupie;
e W bezpieczny sposob wykorzystujg narzedzia TIK.
Przedmioty szkolne:
o informatyka, godzina do dyspozycji wychowawcy.
Materialy/pomoce:

Materialy/pomoce:

e komputer/tablet
e aplikacje webowe: StoryJumper, Quizizz, Classroomscreen.

Przebieg dzialania projektowego

Dziatania w projekcie eTwinning oparte sg wspolpracy, ktora odbywa si¢ w zespotach
migdzyszkolnych.

2 Projekt wspétfinansowany w AN
) ramach programu Unii Europejskiej *

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji TW| nn | ng Erasmus+ xxx



Jakos¢ w projektach

., eTwinning
’ " Autorka: Matgorzata Wozniak

Do tworzenia miedzyszkolnych grup mozemy wykorzysta¢ aplikacje webowa
Classroomscreen.

e Wejdz na strone Classroomscreen.(https://www.classroomscreen.com/)
e  Wybierz przycisk: Launch now - Mozna korzystaé bez logowania i zaktadania konta.
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I Utworzenie bazy materiatow.

Zadanie polega na opracowaniu infografiki (np. plakatu) zwigzanej z tematem bezpiecznego
i odpowiedzialnego korzystania z internetu. W realizacji tej aktywno$ci biorg udziat wszyscy
uczestnicy projektu. Forme realizacji dostosowujemy do mozliwosci uczniow.
Wykorzystujemy dowolny program graficzny np. Paint, Canva.

Etapy dzialania:

1. Omdwienie z uczniami zagadnienia eBezpieczenstwa (kazdy nauczyciel ze swojg grupa
projektows).

2. Utworzenie miedzyszkolnych dwuosobowych zespotéw. Do wyodrebnienia druzyn
wykorzystujemy aplikacje Classroomscreen.

3. Kazda z grup wybiera i opracowuje wspodlnie jedng z zasad bezpiecznego korzystania z
internetu.

4. Gotowy materiat informacyjny (infografike) nalezy umiesci¢ na TwinSpace projektu
w Materiatach, gdzie w Obrazach zostanie przygotowany pr

)' Twinning

: Obrazy > Infografiki_eBezpieczenstwo <=

Zamieszczajac zdjecie w tej sekcji jednoczesnie oswiadczam, ze posiadam prawa autorskie lub
posiadam zgode od posiadacza praw autorskich do opublikowania niniejszego zdjecia. Uwaga
dotyczaca e-Bezpieczenstwa: niniejsze zdjecie bedzie dostepne dla wszystkich na tej TwinSpace
Zamieszczajac zdjecia innych oséb lub oséb matoletnich, nalezy uprzednio uzyskac zgode tych

<: 0séb lub zgode ich rodzicéw lub opiekunéw prawnych. Dowiedz sie wiecej

Infografiki_eB...

PRZECIAGNIJ
OBRAZ TUTAJ

Uwaga:

o realizacj¢ tego zadania nalezy rozpocza¢ od przeprowadzenia zajg¢ omawiajacych
eBezpieczenstwo i prawa autorskie.
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II Przygotowanie zasobu w postaci e ksiazeczki w aplikacji StoryJumper

Kolejng aktywnoscig sktadajgca si¢ na omawiane zadnie projektowe jest przygotowanie
zasobu w postaci e ksigzeczki w aplikacji StoryJumper. Zespot sktadajacy si¢ z
czterech/o$miu 0so6b opracowuje Kodeks eBezpieczenstwa W postaci elektronicznej
ksigzeczki. Produkt powstanie na podstawie zgromadzonego materiatu graficznego. Bedzie to
$wietny material dydaktyczny, przygotowujacy uczniow do zabawy edukacyjne;j
przeprowadzanej w postaci quizu.

Etapy dzialania:
1. Woytonienie grup zadaniowych:

e jedna grupa (od 2 do 4 osdb) wybierze infografiki, ktére zostang wykorzystane w ksigzeczce
elektronicznej;
e drugi zesp6t (dwu/czteroosobowy) przygotuje eKsigzeczke w StoryJumper.

2. Dokonanie wyboru materiatu graficznego przygotowanego przez szkoty biorgce udziat
w projekcie. Uczniowie z grupy pierwszej weryfikujg infografike biorac pod uwage by unikng¢
powtarzajacych sie zasad okreslajacych bezpieczne korzystanie z internetu.

3. Nauczyciel zaktada konto w StoryJumper. Uczniowie z grupy drugiej, pod opieka nauczycieli,
przygotowuja ksigzeczke elektroniczng. Na stronach ebooka zamieszczane sg obrazy wybrane
przez ucznidw z grupy pierwsze;j.

4. Umieszczenie przez nauczyciela ksigzeczki (lub link do niej) na stronie TwinSpace projektu.

5. Zapoznanie wszystkich uczniéw biorgcych udziat w projekcie z elektroniczna ksigzeczka
Kodeks eBezpieczeristwa.

DIECZNEGO
HORZYSTANIA
=
> o INTERNETV

’ . /
Aﬁ
printosek @l

BEGINNING :>. ° END >

Przyktad publikacji z projektu: Wyprawa do Netolandii
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https://www.storyjumper.com/
https://www.storyjumper.com/book/showframe/100445276/60478bc6dd536
https://www.storyjumper.com/book/showframe/100445276/60478bc6dd536
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Uwaga:

o zestaw zasad wlasciwego postepowania w sieci moze zosta¢ umieszczony na stronach
szkoty jako polityka e-safety;

o gotowg ksigzeczke (lub link do niej) nalezy umiesci¢ na stronie TwinSpace projektu, a
strona musi by¢ widoczna dla cztonkoéw TwinSpace.

Tutorial dla StoryJumper przygotowany przez ambasadorke i trenerke programu
eTwinning Anne Urbasik.

III Opracowanie quizu utrwalajacego zdobyta wiedze

Do wykonania tego zadania zaproponowana zostala aplikacja webowa Quizizz.

Podobnie jak przy poprzednim dziataniu, realizacja tego zadania zajma si¢ zespoty
mig¢dzyszkolne. [lo$¢ zespotow uzalezniona jest od liczby uczestnikow projektu. Trzeba
zadbac o to, aby wszyscy uczniowie zostali zaangazowani do tej aktywnosci. Kazda grupa ma
za zadanie utozy¢ pytanie do quizu i sformutowania odpowiedzi (poprawne;j i falszywych).
Pytania nalezy oprze¢ o material zawarty w przygotowanej ksigzeczce Kodeks
eBezpieczenstwa.

Etapy dzialania:

1. Wytonienie grup zadaniowych.

Przygotowanie przez miedzyszkolne zespoty pytan i odpowiedzi do quizu.

Zebranie wszystkich pytan i odpowiedzi. Mozna to zrobi¢ na stronie TwinSpace, albo

przygotowaé wspdlny dokument np. w Dokumentach Google.

4. Jeden z nauczyciel zaktada konto w Quizziz i wprowadza przygotowane przez uczniéw pytania
i odpowiedzi.

w N

Uwagi:

e iloscistopien trudnosci pytan trzeba dostosowac do mozliwosé (wieku) uczestnikdw;

e mozna rozwazy¢ pomyst stworzenia konta specjalnie na potrzeby projektu, do ktérego
dostep beda mogli mieli wszyscy partnerzy projektu;

e quiz lub link nalezy umiesci¢ na stronie TwinSpace projektu, strona musi by¢ widoczna dla
cztonkdéw TwinSpace.

Tutorial: Jak korzystac z Quizziz?
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https://etwinning.pl/wp-content/uploads/2000/01/tutorial-StoryJumper.pdf
https://etwinning.pl/wp-content/uploads/2000/01/tutorial-StoryJumper.pdf
https://quizizz.com/
https://etwinning.pl/wp-content/uploads/2000/09/Jak-korzystac-z-Quizziz-tutorial.pdf
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IV Przeprowadzenie turnieju wiedzy. Podsumowanie dziatania projektowego

Ostatnia aktywno$¢ w tym zadaniu projektowym stanowi podsumowanie dziatan i jest okazja
do ewaluacji. Kazdy partner projektowy przeprowadza quiz wsrdd swoich uczniow,
uczestnikow projektu. Jesli zostanie tu wpleciony element rywalizacji w postaci turnieju
migdzyszkolnego, wzbogacimy zabawe o dodatkowe emocje i wzbudzimy motywacj¢ do
zglebienia realizowanych tresci.

Etapy dzialania:

1. Przeprowadzenie quizu
2. Zebranie informacji zwrotnej od uczestnikéw projektu na temat zrealizowanego zadania.

Do ewaluacji mozemy wykorzystac¢ na przyktad narzedzie: Answergarden lub Formularzy
Google

Uwaga:

e Qquiz mozna przeprowadzi¢ niezaleznie od pozostatych partneréw (trzymajac sie
wyznaczonego terminarza) lub zorganizowaé w tym samym czasie turniej dla wszystkich.

Przyktadowy quiz — zadanie zrealizowane w czasie realizacji projektu Cyberbezpieczniacy w
escape roomie.
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https://answergarden.ch/
https://quizizz.com/admin/quiz/60214ccf9cc280001b939c07/bezpiecznie-w-internecie
https://quizizz.com/admin/quiz/60214ccf9cc280001b939c07/bezpiecznie-w-internecie

