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60 minut

uczniowie klas 4-6 szkoty podstawowej

Zorganizowanie kreatywnych zaje¢ projektowych z okazji Swiat Bozego Narodzenia, ktére
taczg zabawe z nauka poprzez rozwijanie wyobrazni, kreatywnosci, pracy zespotowej i

wykorzystanie zasobow biblioteki

Materiaty: ksigzki o zimie, Mikotaju, elfach, zwyczajach i przepisach swigtecznych
oraz wyjatkowych miejscach w Polsce; dostep do internetu, ekran, rzutnik, laptopy
dla ucznidw, drukarka, aparat fotograficzny, duze arkusze papieru (biate lub szare),
kolorowe papiery A4, swigteczne gazetki promocyjne, klej, kredki, mazaki, nozyczki,
choinka, ozdoby choinkowe (pierniki, cukierki, kolorowe kokardki, papierowe
gwiazdki, suszone plastry pomaranczy),

Narzedzia TIK: Gamma, Canva, PowerPoint, Randomlists

Tutoriale: Canva - magiczny tekst, Canva — generator obrazéw, Gamma

Wiersze do utozenia

Elf do zadan specjalnych - opowiadania

Karta projektu na Mikotajki

. Wprowadzenie

1. Rozmowa o tradycjach mikotajek/Swiat Bozego Narodzenia w Polsce i na $wiecie.
e Wykorzystaj dostepne zasoby sieci i biblioteki.
e Wykonaj (samodzielnie lub zapro$ do dziatania uczniéw) prezentacje z uzyciem

Gamma Al.


https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/12/05/esng8j/ai-w-canva.pdf
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/12/05/1nm2nd/generator-obrazow.pdf
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/12/05/lyvxuf/gamma.pdf
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/12/05/a1ayn1/wiersz-do-ulozenia.pdf
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/12/05/43ahlp/opowiadanie-1elf-min.pdf
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/12/05/861uzl/karta-projektu-na-mikolajki.pptx

2. Wyijasnienie celu zaje¢ - stworzenie "$wigtecznych miniatur", ktoére sprawisg,
7e poczujemy atmosfere Swigt Bozego Narodzenia i rozwiniemy swoje

umiejetnosci.
Podziat na zespoty — kazdy wybiera lub losuje zadanie.

Mozesz uzy¢ narzedzia - https://www.randomlists.com/team-generator

Il. Zadania projektowe (do wyboru)
Kazdy zespdt wykonuje inne zadanie, ale wszystkie dotyczg mikotajek i Bozego Narodzenia.

Kazdy zespdt wypetnia wtasng Karte Projektu, ktdrg prezentuje na zakonczenie pracy .

lll. Zestaw zadan do wyboru
1. Zesp6t "Swiateczna bajka":
Zadanie: Stwodrzcie Swigteczng bajke z Mikotajem w roli gtéwnej! Wybierzcie ksigzki
z biblioteki jako inspiracje, np. ,Opowies¢ wigilijna” Charlesa Dickensa, , Listy sw. Mikotaja”
J.R.R. Tolkiena czy ,Zaczarowana zagroda” Aliny i Czestawa Centkiewiczéw (o $nieznym

klimacie).
Napiszcie krotka historie, w ktérej Mikotaj przezyje niecodzienng przygode.

¢ Dodajcie ilustracje w Canvie, np. plakat promujgcy te bajke.

*Mozecie poprosi¢c o pomoc ,Magiczny tekst” oraz ,Generator obrazow Al” w Canvie.

Pamietajcie o zweryfikowaniu poprawnosci odpowiedzi! Edytujcie, jesli bedzie taka potrzeba,

wygenerowany tekst.

*Przyktadowe prompty do magicznego tekstu:
A. Swigteczna podréz w czasie -
WyobraZz sobie, ze Swiety Mikotaj z , Opowiesci wigilijnej” Charlesa Dickensa staje sie
przewodnikiem, ktdry pokazuje bohaterowi jego przeszte, terazniejsze i przyszte Swieta Bozego

Narodzenia. Opisz, jak bohater zmienia swoje nastawienie do Swiqt i co robi, by uratowac ich

magie.

B. List, ktory zmienit wszystko -

\
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https://www.randomlists.com/team-generator

Zainspirowany ,Listami sw. Mikotfaja” J.R.R. Tolkiena, opisz historie dziecka, ktore wysyta
wyjgtkowy list do Mikotaja. List niespodziewanie wywotuje magiczne wydarzenia: Mikotaj

zaprasza dziecko na biegun pdtnocny, by pomogto rozwigzac tajemniczg zagadke dotyczgcg

znikajgcego sniegu.

C. Mikotaj i duchy Swigt -
Potgcz motywy z ,,Opowiesci wigilijnej” i ,Listéow sw. Mikotaja”. Swiety Mikotaj trafia
w Swigteczng noc do Swiata duchdw, gdzie spotyka postacie symbolizujgce radosc, nadzieje i

wspomnienia. Wspdlnie muszq ocali¢ Swieta przed zapomnieniem. Jak wyglgda ich przygoda i

jak Mikotaj odnajduje sposob na przywrdcenie magii w sercach ludzi?

2. Zespot "Swigteczny komiks":
Zadanie: Zaprojektujcie komiks o elfach przygotowujgcych prezenty dla dzieci.

Korzystajcie z ksigzek o swietach i elfach, np. Elf do zadar specjalnych Marcina Patasza,

[ ]
by stworzy¢ fabute;
Przyktadowy temat: Cos idzie nie tak — jeden z elfow zapomina waznej czesci zabawek!

Jak uratujq sytuacje?
Narysujcie krétka historie (3-4 kadry) recznie lub w Canvie.

3. Zespot "Mikotajkowy przewodnik":
Zadanie: Przygotujcie ,Przewodnik mikotajkowy” — mape miejsc, ktére sw. Mikotaj powinien

odwiedzi¢ w Polsce.
Znajdzicie inspiracje w ksigzkach geograficznych lub historycznych z biblioteki,

np.,, Cuda Polski” czy ,, Basnie polskie”.
Na duzym arkuszu papieru stwdrzcie mape z zaznaczonymi miejscami i krétkim

opisem, np. ,Krakow — Wawel - zamek — idealne miejsce, by $w. Mikotaj obdarowat
prezentami Szewczyka za uratowanie miasta przed smokiem”.

Zadbajcie o swigteczny wyglad mapy.


https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/12/05/43ahlp/opowiadanie-1elf-min.pdf

4. Zesp6t "Swiateczny bigos poetycki":
Zadanie: W oparciu o wersy z oryginalnego tekstu wiersza o tematyce $wigtecznej napiszcie

witasng wersje utworu.
Tekst wiersza

Wykonaijcie swigteczny plakat, na ktérym umiescicie swoéj utwor.
Dodajcie wybrane zdjecia ze Swigtecznych gazetek promocyjnych, by podkresli¢

nastroj chwili.

5. Zespot "Zimowe przystowia i zyczenia":
Zadanie: Stwoérzcie "Ksiege zimowych zyczen i przystow"! Poszukajcie w bibliotece przystow

lub cytatéw zwigzanych z zimg, swietami lub radoscig. Dodajcie do niej wasze autorskie

zyczenia $wiateczne dla ucznidéw i nauczycieli.
e Do stworzenia graficznej ksiegi zyczen mozecie wykorzysta¢ Canve - TUTAJ .

"Ksiege" zostawcie jg w bibliotece, by inni mogli jg przegladac.

6. Zespot "Swigteczne smaki $wiata":
Zadanie: Przygotujcie prezentacje lub plakat o tradycyjnych sSwigtecznych potrawach
z réznych krajow, ktére mégtby spréobowad sw. Mikotaj podczas swojej podrézy - TUTAI.
Skorzystajcie z ksigzek kulinarnych dostepnych w bibliotece.
Wybierzcie 3 kraje, opiszcie ich najbardziej znane Swigteczne potrawy (np. pierniki z

[ ]
Niemiec, panettone z Wtoch, kutia z Polski).

e Dodajcie krétka notke o ich pochodzeniu i znaczeniu.
lll. Prezentacja efektow
Kazda grupa prezentuje swojg karte projektu oraz "Swigteczng miniature" — bajke,

komiks, wiersz, mape, swigteczng potrawe lub karte ksiegi.
Pozostali uczniowie przydzielajg prezentujgcej sie grupie (w dowdd uznania ich pracy)

choinkowe ozdoby, od 5 do 10 ozdéb;

Gr. 1 — pierniki
Gr. 2 — cukierki


https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/12/05/a1ayn1/wiersz-do-ulozenia.pdf
https://www.canva.com/pl_pl/szablony/?query=merry-christmas
https://slidesgo.com/search?q=food+for+christmas%2C+#rs=search

Gr. 3 —suszone plastry pomaranczy

[ ]
Gr. 4 — papierowe gwiazdki

[ ]
Gr. 5 — kolorowe kokardki

[ ]
Wspodlnie dekorujemy biblioteczng choinke. Kazda grupa odpowiada za przystrojenie

okreslonej czesci drzewka. Im wiecej bedzie zebranych ozddb, tym piekniej przystrojona

zostanie choinka.
IV. Podsumowanie i zabawa (5 minut)

e Rozmowa o tym, czego uczestnicy sie nauczyli i co najbardziej im sie podobato.
Zdjecie catej grupy przy choince z mikofajkowymi akcesoriami (np. czapkami,

reniferowymi rogami, w $wigtecznych swetrach).
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