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45 minut

uczniowie VI-VIII szkoty podstawowej

Praktyka konwersacyjna w jezyku angielskim przez angazujgce ¢wiczenie detektywistyczne, z
naciskiem na umiejetnos¢ zadawania pytan, opisywania faktéw i rozumienia odpowiedzi w

kontekscie przy uzyciu platformy character.ai

e Dostep do character.ai na urzagdzeniach uczniéw (tablet, laptop lub smartfon)

e Tutorial character.ai znajdziesz TUTAJ
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1. Wprowadzenie (5 minut)

Peter Griffin

5 Trip Planner

I'm Trevor the Trip Planner, ready

to orchestrate your dream
journey. What destination is...

6 Language Lialson

I'm Lia the Language Liaison,
here to help you bridge language
gaps and connect cultures.

Miles Morales



https://character.ai/
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/12/05/4snuip/characterai-instrukcja.pdf

Temat: Nauczyciel wyjasnia, ze uczniowie wcielg sie w role detektywow i bedg musieli
rozwigzac zagadke serii kradziezy ksigzek w miasteczku Booksville. Ich zadaniem jest
przeprowadzenie wywiadéw z trzema wirtualnymi postaciami, ktére moga znac
szczegOty tej sprawy.

Cel: Podkreslenie, ze kluczem do sukcesu bedzie zadawanie poprawnych i precyzyjnych
pytan w jezyku angielskim oraz wycigganie informacji z odpowiedzi postaci.
Stownictwo: Nauczyciel przypomina lub wprowadza wyrazenia zwigzane z
zadawaniem pytan, proszeniem o wyjasnienia i wyrazeniami przydatnymi w
dochodzeniach (np. suspect, clue, evidence, witness).

2. Przygotowanie do rozméw (5 minut)

Uczniowie, podzieleni na grupy, tworzg krotka liste przyktadowych pytan, ktére moga
zadad kazdej postaci, aby uzyskaé jak najwiecej informacji.

Nauczyciel moze podaé kilka przyktadowych pytan i przypomnie¢ o zwrotach
grzecznosciowych, takich jak "Could you tell me...?" lub "Do you remember...?"

3. Aktywnosc¢ z character.ai — Rozmowa z Bibliotekarka Lily (10 minut)

Uczniowie rozpoczynajg rozmowe z Bibliotekarka Lily, ktdra opisuje, co sie wydarzyto,
i sugeruje, ze ostatni raz widziata kogos$ podejrzanego w okolicach biblioteki.

Lily reaguje na pytania uczniéw, dostosowujgc odpowiedzi do ich stylu i tresci pytan.
Podaje wskazéwki, ktore prowadzg do kolejnego podejrzanego — mtodego chtopca
Timmy’ego.

Cel konwersacji: Skupic sie na uzyskaniu podstawowych informacji o tym, co znikneto,

kiedy i kto mdgt byé obecny w bibliotece.

4. Aktywno$¢ z character.ai — Rozmowa ze Swiadkiem Timmym (10 minut)

Uczniowie zadajg Timmiemu pytania dotyczgce jego obserwacji. Timmy, jako mtody
Swiadek, opowiada, co widziat, ale wymaga od uczniéw poprawnego zadawania pytan,
aby odblokowac kluczowe szczegoty.

Timmy zdradza, ze widziat posta¢ przemykajgca wieczorem z torbg petnga ksigzek, ale
potrzebuje dodatkowych pytan, by przypomniec sobie szczegdty.

Cel konwersacji: Cwiczenie zadawania bardziej szczegétowych pytan w czasie
przesztym (np. "Did you see what they were carrying?" lub "Were they wearing

anything unusual?").



5. Finatlowa Konfrontacja — Rozmowa z Profesorem Arthurem (10 minut)
e Grupa spotyka sie z Profesorem Arthurem, ktéry jest gtdwnym podejrzanym. Profesor
bedzie odpowiadat wymijajgco, co zmusi ucznidow do formutowania bardzo
konkretnych pytan, aby wyciggnac¢ prawde.
Uczniowie muszg zadac pytania dotyczgce jego obecnosci w bibliotece, powodu

noszenia torby petnej ksigzek, a takze znajomosci Lily i Timmiego.
Cel konwersacji: Stosowanie pytan dochodzeniowych oraz przyjmowanie wtasciwego

tonu i wyrazania w sytuacji wymagajacej asertywnosci i pewnosci.

6. Podsumowanie i Refleksja (5 minut)
Kazda grupa prezentuje swoje wnioski: jakie dowody zebrali, jakimi pytaniami

wyciagneli kluczowe informacje i co ich zdaniem byto najtrudniejsze.
Nauczyciel omawia wraz z uczniami uzyte zwroty, poprawnosc¢ jezykowg oraz, co byto

kluczowe dla rozwigzania sprawy.
Zadanie dodatkowe: Kazda grupa moze napisa¢ krotkie podsumowanie sprawy po

angielsku w formie raportu detektywistycznego.

Detective Haywire
Investigate your imagination

utorstwo @cai-officia

e Detective Haywire c.ai
Detective Haywire here! Ready to help you uncover truths, weigh
decisions, and brainstorm ideas. Let's get to the bottom of this.
TalentedMoss558 ‘
Hello Detective

e Detective Haywire c.ai
Hello! I'm glad you've sought my detective services. What can | help you
TalentedMoss558 (@

with today?
Czy mozesz mowic po polsku?

»

Q Detective Haywire c.ai
Tak, moge mowic po polsku! Jak moge ci pomoc?
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Wiadomosc: Detective Haywire...
This is A.l. and not a real person. Treat everything it says as fiction v



Podsumowanie
1. Tworzenie wspdlnego sledztwa z uczniami z innych krajow
Zamiast jednego scenariusza, mozna opracowaé rézne tajemnice i $ledztwa, ktére

uczniowie z réznych krajéw beda wspdlnie rozwigzywac, na przyktad prowadzac

rozmowy z réznymi podejrzanymi w character.ai. Kazda szkota partnerska moze
stworzy¢ postac lub rozwingc¢ czes$¢ historii, tworzgc miedzynarodowe, wielowgtkowe

$ledztwo.
2. Interaktywne nagrania i raporty Sledcze

e Kazda grupa ucznidéw z poszczegdlnych krajéw moze prowadzi¢ zapisy swoich rozméw
z postaciami, a nastepnie tworzy¢ ,raporty sledcze” — krétkie nagrania lub dokumenty
w jezyku angielskim, ktdre nastepnie udostepnig w projekcie eTwinning. Raporty moga
zawiera¢ kluczowe informacje, podejrzenia, zebrane dowody i koncowe wnioski.

Znalezione materiaty dowodowe mozna zaznaczaé na wspodlnych interaktywnych
mapach tak, zeby materiaty dowodowe byty dostepne dla innych detektywow.

3. Tworzenie wspoalnej historii i adaptacja do réinych kultur
Uczniowie z réznych krajdow mogga stworzy¢ postacie inspirowane wtfasng kulturg lub
historig i wykorzystac je w projekcie. Mogg tez wspdlnie pracowac¢ nad rozwigzaniem
jednej tajemnicy, odkrywajgc roznorodne podejscie i narracje kulturowe. Dzieki czemu
uczniowie z innych krajow nie tylko wezma udziat w zabawie detektywistycznej, lecz

réwniez poznajg rézne kraje.



