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uczniowie klas 1-3 szkoty podstawowej

e Poznanie podstawowych wartosci europejskich, takich jak tolerancja, wspétpraca i
solidarnosc.

e Rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowe;j.

e Wykorzystanie narzedzi TIK do kreatywnego tworzenia projektéw.

e Wzmacnianie poczucia przynaleznosci do wspdlnoty europejskiej.

J Dostep do Internetu (tablety/komputery)

o Program Paint

o Canva

. WordWall

J Projektor do prezentacji lub tablica interaktywna.

J Wydrukowane karty z symbolami wartosci europejskich.

Tutoriale oraz zataczniki ponizej


https://www.canva.com/pl_pl/
https://wordwall.net/pl

Rozmowa wprowadzajaca:
Nauczyciel rozpoczyna od pytania:

e "Co to znaczy by¢ dobrym kolega/kolezankg?"
o "Czy wiecie, ze kraje w Europie, tak jak my w klasie, wspdtpracujg i pomagaja sobie
nawzajem?"
Nauczyciel przedstawia krotkg prezentacje (np. w Canvie lub PowerPoint) o wartosciach
europejskich: tolerancji, rownosci, solidarnosci i wspoétpracy. Przyktady dla dzieci:

e Tolerancja: Wszyscy jesteSmy rdzni, ale szanujemy sie nawzajem.

e Solidarnos¢: Gdy jedno panstwo potrzebuje pomocy, inne go wspieraja.
Wyijasnienie zadania:
Uczniowie dowiadujg sie, ze wspdlnie stworzg "Mape Wartosci Europejskich", pokazujac, jak te
wartosci mozna realizowac w codziennym zyciu.

Dziatania gtéwne

1. Podziat na grupy
Klasa zostaje podzielona na cztery druzyny, kazda pracuje nad jednym europejskim symbolem
wartosci:

e Tolerancja
e ROwnosc
e Solidarnos¢
e Wspodtpraca
Kazda grupa otrzymuje tablet lub komputer do pracy oraz karte z pytaniami:

e Jak mozemy pokazac te warto$¢ w naszej klasie?
e Jak ta wartos¢ pomaga ludziom w Europie?

2. Praca nad projektami w grupach
Zadanie: Kazda grupa tworzy czes¢ wspdlnej "Mapy Wartosci Europejskich" z wykorzystaniem
narzedzi TIK:

e Grupa 1 (Tolerancja): Rysuje roznorodne postacie w Paint, pokazujac, ze wszyscy moga by¢
razem, mimo roznic.

e Grupa 2 (RGwnosc): Tworzy prostg infografike w Paint lub Canva, pokazujgc réwny podziat
obowigzkéw w klasie (np. kazdy pomaga sprzatac).

e Grupa 3 (Solidarnosc): Tworzy kolaz zdje¢ lub rysunkéw (np. w Canva, Piccolage),
przedstawiajgcy pomaganie sobie nawzajem.

e Grupa 4 (Wspétpraca): Projektuje plakat w Canva, zachecajgcy do wspdlnych dziatan w klasie
i w Europie.



3. Prezentacja efektow

e Kazda grupa prezentuje swojg czes¢ "Mapy Wartosci Europejskich" na tablicy.
e Po kazdej prezentacji klasa omawia, jak mozna te wartos$ci wdrozy¢ w ich codziennym zyciu.
Podsumowanie: Gra "Koto Wartosci"

1. Nauczyciel przygotowuje w aplikacji Wordwall gre "Koto Wartosci" (tutorial)
https://wordwall.net/pl/resource/82578816 . Na kole znajdujg sie pytania i zadania zwigzane z

europejskimi wartosciami, np.:

e "Podaj przyktad tolerancji w naszej klasie."
e "Wymien jedno dziatanie, ktére pokazuje solidarnosc."
o "Jak mozemy wspdtpracowaé podczas przerwy?"
o "Wymysl hasto promujace rownosé."
Przebieg:

e Dzieci krecg kotem (lub losujg zadania).
e Odpowiadajg na pytania lub wykonujg krétkie zadania (np. hasto, rysunek na tablicy, gest
zwigzany z wartoscia).
e Cata klasa wspdlnie kibicuje i uzupetnia odpowiedzi, gdy kto$ potrzebuje pomocy.
2. Zakonczenie zajec:

Po zakonczeniu gry nauczyciel podsumowuje:
e "Zobaczcie, ile juz wiemy o wartosciach europejskich!"
o "Dzieki wspdlnej pracy stworzyliSmy wspaniatg druzyne."

Gra pozwala na aktywne zaangazowanie dzieci, utrwalenie wiedzy i Swietng zabawe na koniec zaje¢.

3. Rozmowa koncowa (ewaluacja):
Nauczyciel pyta:

e "Co podobato Wam sie w pracy zespotowej?"

e "Ktdra z wartosci jest najwazniejsza w naszej klasie?"
o "Jak mozemy pokazac te wartos$ci w naszej szkole?"

Trzy rady dla nauczycieli:
1. Zacznij od prostych narzedzi: Canva, Paint i Wordwall sg intuicyjne i Swietne na poczatek.

2. Stawiaj na wspoétprace: Wprowad? dzieci w prace zespotowaq przez gry i zabawy integracyjne.

3. Daj przestrzen na kreatywnos$¢ uczniow: Pozwdl dzieciom proponowac wtasne pomysty i
rozwigzania — poczuja, ze ich gtos ma znaczenie.


https://wordwall.net/pl/resource/82578816
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1.]lak mozemy pokazac te wartos¢ w naszej klasie?

2.Jak ta wartos¢ pomaga ludziom w Europie?

1.lak mozemy pokazac te wartos¢ w naszej klasie?

2.Jak ta wartos¢ pomaga ludziom w Europie?




Tutorial do aplikacji Wordwall

Wordwall to narzedzie online, ktére umozliwia tworzenie interaktywnych éwiczen edukacyjnych,
takich jak quizy, gry, diagramy i inne aktywnosci. Jest tatwe w obstudze i doskonale sprawdza sie
zaréwno w pracy z dzie¢mi, jak i dorostymi. Ponizej znajdziesz krok po kroku instrukcje, jak zaczgé

korzysta¢ z Wordwall.

1. Rejestracja i logowanie
1. Wejdz na strone Wordwall.
2. Kliknij Sign up (Utwdrz konto) i zatéz konto:
Mozesz zarejestrowac sie za pomocg e-maila lub konta Google.
Wybierz darmowy lub ptatny plan (darmowy ma ograniczong liczbe szablonéw).
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2. Tworzenie nowego materiatu
Kliknij "Create activity" (Utwdrz ¢wiczenie):

1.

To dziecinnie proste



https://wordwall.net/

o Na gtéwnej stronie po zalogowaniu kliknij przycisk Create activity.
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Testy, *qczem‘e w pary, gry stowne i wiele wiecej. Liczba utworzonych materiatéw: 82 574 637

2. Wybierz szablon:
o Wordwall oferuje rézne szablony, np. Quiz wielokrotnego wyboru, Dopasowywanie

par, Os czasu, Koto fortuny itp.
o Wybierz szablon, ktéry najlepiej pasuje do Twojego celu.

\

Wybierz szablon » Wprowadz elementy » Zagraj Szukaj w szablonach:

Sort§ wedtug: Najpopularniejszych Alfabetycznie
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@] Potgcz w pary Test Fiszki
- Przeciagnij i upu$¢ kazde stowo x Seria pytar wielokrotnego wyboru Sprawd? sie za pomoca fiszek z
kluczowe obok jego opisu. Wybierz poprawng odpowiedz, aby zadaniami z przodu i odpowiedziami z
. ] kontynuowaé Ak tytu

Losowe karty [thon | o | Uzupetnij zdanie o Q Koto fortuny
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o B A wszystkie odpowiedzi wyrazenie.
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3. Wprowadz tresc:
o Uzupetnij tresci pytaniami, odpowiedziami, stowami kluczowymi lub innymi

elementami.



Mozesz dodac obrazy, zmienia¢ ustawienia punktacji lub dostosowac inne parametry.
9
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Wybierz szablon » WprowadZ elementy > Zagraj
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4. Kliknij Done (Gotowe), aby zapisa¢ aktywnos¢

3. Udostepnianie materiatéw
Po stworzeniu aktywnosci kliknij przycisk Share (Udostepnij).

1. Opcjaonline:
Skopiuj link lub kod QR i przeslij go uczniom.
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Koto Wartosci

Zakrec¢ kotem i zobacz, co wypadhnie.

Koto Wartosci
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Pokaz wszystko
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W jaki sposéb chcesz udostepnic?

Udostepnia strone ¢wiczenia innym
osobom.

Tworzy prywatny link, ktéry nie rozprasza
uwagi. Rejestruje szczegdtowe wyniki.
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& Prywatne ‘ ‘

Materiat zostat opublikowany

Q Wszystko gotowe

% https://wordwall.net/pl/resource/8257881

Udostepnij lub osadz:

o @B -

Ten materiat pojawia sie teraz na Twojej stronie profilowej

2. Opcja offline:

o

Niektore szablony mozesz wydrukowac jako arkusze ¢éwiczen. Kliknij Print (Drukuj) i
dostosuj wyglad do swoich potrzeb.



4. Analiza wynikow (dla konta Premium)

1. Po udostepnieniu interaktywnej aktywnosci mozesz sledzi¢ wyniki uczniéw.
2. W zaktadce My Results (Moje wyniki) zobaczysz odpowiedzi i czas wykonania.
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5. Gotowe zasoby Wordwall

1. Oprdcz tworzenia wtasnych materiatdow, mozesz przeszukaé biblioteke Wordwall, aby znalez¢
gotowe aktywnosci.
2. Wybierz zaktadke Community (Spotecznos€) i wpisz temat, ktéry Cie interesuje.

@ Wordwall  mworz lepsze lekcje w krétszym czasie Q Spoteczno$éfl Moje éwi:%ia Moje wyniki Utwérz éwiczenie n paulinaloryns... ¥
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Liczba wynikéw dla zapytania ,unia europejska” 213

lle panstw liczy
Unia Europejska?

Co wiesz o Uni Europejskiej Co wiesz o Unii Europejskiej? Powitania w Europie
Odkryj karty autor: Marlenamaciejewska Test autor: llonad49 Potacz w pary autor: Marlenamaciejewska
[Klasa 1 || Klasa 2 | [ Unia Europejska Klasa 2 | | Unia Europejska Klasa 1 | | Klasa 2 | | Kiasa3 | [ Quiz | [ Unia Europejska
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Porady:
Darmowe konto: umozliwia stworzenie do 5 aktywnosci. Reszta materiatdéw moze by¢

[ )

edytowana w ramach istniejgcych szablonéw.
Ptatne konto: daje nieograniczony dostep do szablondw i dodatkowych funkcji, takich jak
analiza wynikéw.

Wordwall to intuicyjne narzedzie, ktére pozwala zaoszczedzié czas i urozmaicié zajecia. Wyproébuj

rézne szablony i odkryj, co najlepiej pasuje do Twoich potrzeb!



