Dream - Criticize- Implement —Make it Green. Tworzenie projektu w zespole

Autor: Marcin Hoscitowicz

90 minut

uczniowie 15-18 lat

e Zrozumienie znaczenia pracy zespotowej w kontekscie realizacji projektéw.

e Poznanie techniki Walta Disneya jako narzedzia do kreatywnego myslenia.

e Rozwdj umiejetnosci komunikacyjnych i wspdtpracy w grupie.

e Wykorzystanie narzedzi Al do wspomagania procesu planowania i generowania
pomystéw.

e Smartfony lub tablety z dostepem do Internetu (przynajmniej jeden na grupe
uczniéw)
e Narzedzia IT (Google Forms, AnswerGarden, ChatGPT, Perplexity, Padlet)

e Kartki papieru, dtugopisy
e Tutoriale i karty pracy ponizej

Rozgrzewka ( 5minut)

Nauczyciel prosi ucznidw o zapisanie swoich marzen na kartkach papieru i powieszenie ich
na tablicy

OPCJA: MozZna wykorzystac platforme AnswerGarden jesli jest znana uczniom wczesniej.
2. Wprowadzenie (5 minut)

Nauczyciel przedstawia cel zaje¢ Wyjasnia, ze dzisiaj bedg pracowac¢ nad pomystami
projektowymi, korzystajgc z metody Walta Disneya.

3. Wprowadzenie do narzedzia (5 minut):
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https://answergarden.ch/
https://www.perplexity.ai/
https://padlet.com/

Nauczyciel przedstawia uczniom AnswerGarden jako platforme do zbierania pomystéw.
Wyijasnia, ze bedg mogli wprowadzaé swoje mysli dotyczace projektu, a nastepnie zobaczg,
jak ich pomysty sg tgczone w formie chmury stow. (ZALACZNIK 1.)

Nauczyciel pokazuje uczniom, jak korzystaé z platformy, podajac link do konkretnego

projektu (np. "Jakie sg Wasze marzenia?").
4, Zbieranie pomystéw (10 minut):
Uczniowie logujg sie do AnswerGarden za pomocg podanego linku i kodu dostepu.

Kazdy uczen ma mozliwos¢ wpisania swoich pomystow na projekt zwigzany z tematem lekgji.

Nauczyciel zacheca ich do kreatywnosci i swobodnego myslenia.

Uczniowie mogg dodawac nowe pomysty oraz gtosowad na te, ktére im sie podobajg, co
pozwala na wytonienie najciekawszych propozycji.

5. Analiza wynikéw (10 minut):
Po zakonczeniu zbierania pomystéw nauczyciel przeglagda chmure stéw utworzong przez
AnswerGarden. Wspdlnie z uczniami omawia najpopularniejsze pomysty oraz te, ktére moga

by¢ szczegdlnie interesujgce do dalszego rozwijania.
. Prezentacja techniki Walta Disneya (10 minut)

6
Nauczyciel omawia technike Walta Disneya, wyjasniajac trzy role:

Marzyciel: Generuje pomysty bez zadnych ograniczen.

Realista: Analizuje pomysty pod katem ich wykonalnosci.

Krytyk: Wskazuje na potencjalne problemy i stabe punkty pomystéw.

(ZALACZNIK 2.)

7. Aktywnos¢: (30 minut)
Uczniowie dzielg sie na grupy kilkuosobowe. Ulubiony pomyst z Answer Garden np.:

Stworzenie Kampanii Ekologicznej w Szkole, Stworzeni Ogrédka Warzywnego w Szkole

Kazda grupa pracuje w roli MARZYCIELA przez 10 minut i zapisuje swoje pomysty na karcie
pracy. NALEZY PAMIETAC ZEBY ZACHECIC UCZNIOW DO WYPISYWANIA WSZYSTKICH

POMYStOW, KTORE PRZYJDA IM DO GtOWY
Po 10 minutach kazda grupa przekazuje swojg karte pracy nastepnej grupie

Kazda grupa wciela sie w role REALISTY i analizuje co jest wymagane do realizacji dziatan
zaproponowanych przez MARZYCIELI. Zapisuje swoje uwagi w karcie pracy otrzymanej od

poprzedniej grupy.
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Po 10 minutach kazda grupa przekazuje karte pracy z analizg REALISTY nastepnej grupie

Na tym etapie grupy wcielajg sie w role KRYTYKA. Przez 10 minut uczniowie wykreslaja
dziatania, ktére ich zdaniem sg nierealne do realizacji w danym kontekscie np. w szkole

nie mozna zatozy¢ automatycznego nawadniania roslin
Po 10 minutach karty pracy wracajg do grup inicjujgcych pomyst. Kazda grupa analizuje
uwagi REALISTY i KRYTYKA i decyduje czy projekt jest realny do realizacji.

Kazda grupa moze skorzystac z narzedzi Al (np ChatGPT,Perplexity.ai do dalszej analizy
swojego projektu, tworzgc krétka prezentacje lub do zredagowania krétkiego opisu

projektu)
8. Prezentacja i feedback (10 minut)

Kazda grupa opisuje swoj finalny pomyst na flipcharcie i wiesza na tablicy

[ ]
Kazda grupa publikuje swoj pomyst na projekt na platformie Padlet

e Uczniowie czytajg pomysty na projekt

9. Podsumowanie (5 minut)
Refleksja nad tym, co uczniowie nauczyli sie o pracy zespotowej oraz znaczeniu

réznych rél w projekcie.
Zacheta do dalszego rozwijania umiejetnosci wspotpracy w przysztych projektach

Zacheta do wybrania projektu, ktory chcg zrealizowaé



ANEKS 1
Karta pracy — Analiza pomystu na projekt wedtug metody Walta Disneya

Instrukcje:
Wypetnij ponizsze sekcje, korzystajgc z techniki Walta Disneya. Pracuj w grupach, przyjmujac

rézne role: Marzyciela, Realisty i Krytyka.
Podaj tytut swojego projektu:

1. Marzyciel
Zapisz wszystkie pomysty i idee dotyczgce projektu. Nie ograniczaj sie, mysl kreatywnie!

Pomyst 1:

Pomyst 2:

Pomyst 3:

Pomyst 4:

Pomyst 5:

2. Realista
Zastanodw sie nad kazdym pomystem z sekcji Marzyciela. Jak mozna je zrealizowac? Jakie

kroki s potrzebne?

Pomyst 1:

Krok 1:

Krok 2:

3. Krytyk
Przeanalizuj kazdy pomyst pod katem potencjalnych problemoéw i stabosci. Co moze pdjs¢

nie tak?

Pomyst 1:
Potencjalny problem

Pomyst 2:
Potencjalny problem:



4. Podsumowanie
Na podstawie analizy w rolach Marzyciela, Realisty i Krytyka, wybierz najlepszy pomyst na

projekt i opisz go krétko.

Najlepszy pomyst:

5. Opisz swdj projekt i opublikuj go
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ANEKS 2
Instrukcja obstugi AnswerGarden krok po kroku

AnswerGarden to interaktywne narzedzie, ktére umozliwia zbieranie pomystéw i opinii w
formie chmury stéw. Oto szczegdétowa instrukcja, jak korzysta¢ z AnswerGarden.

Krok 1: Wejscie na strone AnswerGarden

e Otworz przeglagdarke internetowg i wpisz adres: answergarden.ch.

¢ Na stronie gtéwnej zobaczysz opcje utworzenia nowego AnswerGarden lub
dotaczenia do istniejgcego.
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What is AnswerGarden Who uses AnswerGarden Benefits of AnswerGarden
AnswerGarden is a new minimalistic AnswerGarden has many different users: AnswerGarden fits educational, profession
‘eedback tool. Use it for real time audience classroom, conference and corporate and creative purposes, Is standalone and
Jarticipation, online brainstorming and audiences, creative teams, online crowds, embeddable. and shows thousands of
lassroom feedback mindmappers, and more! answers in a glance!

-earn more » Learn more » Learn more »

AnswerGarden Demo Create AnswerGarden

Krok 2: Utworzenie nowego AnswerGarden
e Kliknij przycisk "Create" (Utworz), aby rozpocza¢ nowy projekt.

e Wprowadz pytanie lub temat, na ktéry chcesz zebra¢ odpowiedzi. Na przyktad: "Jakie
sg Wasze marzenia?".


https://answergarden.ch/

Topic (required)

Type the topic of your new AnswerGarden. This can be a question
or a topic, such as:
"Brainstorm for company name"

[Enter your question or topic here...

Mozesz réwniez ustawié opcje, takie jak liczba odpowiedzi na uzytkownika oraz czas

trwania zbierania odpowiedzi.

More options (optional)

For your convenience, you can change the following settings for
your new AnswerGarden. If you're using AnswerGarden in the
classroom, we recommend that you provide a password, so that
you can moderate the contents during the session.

AnswerGarden Mode

Classroom Moderator Locked

Krok 3: Ustawienia AnswerGarden

Po wprowadzeniu pytania, kliknij "Next" (Dalej).

Wybierz dodatkowe ustawienia, takie jak:
Publiczny lub prywatny: zdecyduj, czy chcesz, aby Twoja chmura byta
widoczna dla wszystkich, czy tylko dla zaproszonych oséb.

Limit odpowiedzi: okre$l jaka dtuga ma by¢ odpowiedz



Answer Length

You can set the answer length to 20 or 40 characters. For clear
and understandable AnswerGardens we recommend using 20

character answers.
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Krok 4: Udostepnienie linku
Po skonfigurowaniu AnswerGarden kliknij "Create" (Utworz).

Otrzymasz link do swojego AnswerGarden. Skopiuj ten link i udostepnij go

Krok 5: Wprowadzanie odpowiedzi
e Uczestnicy otwierajg link w swoich przegladarkach.
What is your idea for the School patio?
l Submit

I [Type your answer here...

uczestnikom zaje¢ (np. przez e-mail lub podczas lekgc;ji).

Expand Admin Refresh

Moderate

Kazdy uzytkownik moze wpisaé swoje odpowiedzi w polu tekstowym i

klikng¢ "Submit" (Wyslij).
Odpowiedzi bedg automatycznie dodawane do chmury stéw.



Submit

What is your idea for the School patio?

Thanks! Type another answer here

a concert space
the vegetable garden

Krok 6: Monitorowanie odpowiedzi
Jako twodrca AnswerGarden mozesz na biezgco obserwowaé, jak rosnie chmura stéw.

Chmura bedzie sie aktualizowaé¢ w czasie rzeczywistym, pokazujgc najczesciej

powtarzajgce sie odpowiedzi w wiekszym rozmiarze czcionki.

Krok 7: Analiza wynikow
Po zakonczeniu zbierania odpowiedzi mozesz przeanalizowac¢ wyniki. Zwré¢ uwage na

najpopularniejsze pomysty i te mniej popularne.
Mozesz wykorzystac zebrane dane do dalszej dyskusji lub jako punkt wyjscia do pracy

grupowej.

Krok 8: Zakonczenie sesji
Po zakonhczeniu sesji mozesz zamkng¢ AnswerGarden lub pozostawi¢ go otwartym dla

L]
dalszych odpowiedzi.
Mozesz réwniez pobraé raport z wynikami, jesli potrzebujesz dokumentacji.

[ ]
Linki do poszczegdlnych etapow:
1. Wejscie na strone AnswerGarden

2. Utworzenie nowego AnswerGarden

3. Ustawienia AnswerGarden

4. Monitorowanie odpowiedzi
Dzieki tej instrukcji bedziesz mdégt efektywnie korzysta¢ z AnswerGarden podczas swoich

zaje¢, angazujac ucznidéw w interaktywny sposdb!


https://answergarden.ch/
https://answergarden.ch/create
https://answergarden.ch/create
https://answergarden.ch/

