Autorka: Katarzyna Siwczak

90 minut

uczniowie szkoty ponadpodstawowej

e integracja zespotu klasowego poprzez wspodtprace oraz rywalizacje opartg na
gamifikacji i kreatywnosci

e rozwijanie umiejetnosci jezykowych: czytania, stuchania, méwienia i pisania

e wzbogacenie stownictwa z zakresu edukacji obywatelskiej i europejskich wartosci

e ksztattowanie postawy obywatelskiej

e Laptopy/ tablety z dostepem do Internetu (przynajmniej jeden na pare)
e Woydrukowane karty pracy — My Value System

e Filmik video — What are EU values?

e Kopia Chatbota Mizou — tutorial w zataczniku

e Przylepne karteczki Post-it

e (Canva-—szablon wyzwania

e (Canva - lista tematow do wyzwania

e Wordwall - anagram

e Wordwall - gra ,,potgcz w pary” (wartosci i ich definicje)
e Mizou - Core Values of the EU Discussion

e Tutorial Mizou
e Narzedzie typu Al-powered, np. Craiyon lub dostepne w Canvie — Mojo Al lub DALL-E

1. Przygotowanie

Przed zajeciami nauczyciel przygotowuje kopie chatbota w Mizou (tutorial w zatgczniku)
oraz drukuje karty pracy ,My Value System” (1 karta dla kazdego ucznia). Upewniamy
sie, ze uczniowie posiadajg konta w Canvie.

/[‘\
NPy
"
R
e


https://www.canva.com/design/DAGWlIrzykA/f_u9HdeR84llJPNHzFVBag/view?utm_content=DAGWlIrzykA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.youtube.com/watch?v=Fh4uX_Grxrg
https://mizou.com/preview-bot?ID=42574
https://www.canva.com/design/DAGWq_ClJ3w/kbHocSlN7iFm0lcXwpMing/edit?utm_content=DAGWq_ClJ3w&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGWrG76qOI/xgrqY-NkBtkusGJ-OD_6TA/view?utm_content=DAGWrG76qOI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://wordwall.net/resource/82065960
https://wordwall.net/resource/82056400
https://mizou.com/preview-bot?ID=42574
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/12/05/gdvlp2/mizou-tutorial.pdf
https://www.craiyon.com/
https://www.canva.com/

2. Wprowadzenie
Nauczyciel przedstawia uczniom cele lekcji i wyjasnia przebieg zajeé. Tematyke zajec
wprowadzamy korzystajac z anagramu utworzonego w Wordwall. Nauczyciel moze

wyswietli¢ uczniom zadanie lub udostepni¢ kod QR/ link i uczniowie indywidualnie
odgadujg stowo korzystajac ze smartfondw. Krétka burza mézgdéw dotyczgca znanych

uczniom nazw wartosci w jezyku angielskim.

3. Realizacja zadania
Nauczyciel prosi uczniow o dobranie sie w pary, a nastepnie udostepnia kod QR/ link do

gry Wordwall polegajacej na dopasowaniu nazw wartosci do definicji. Po ukonczeniu
zadania uczniowie otrzymujg karty pracy My Value System, w ktérych umieszczaja
wybrane przez siebie 12 wartosci, gdzie 1 oznacza wartos$¢ najwazniejszg. W parach
poréwnujg swoje karty.
Nauczyciel zwraca uwage na gwiazdki umieszczone w karcie pracy i dopytuje o
skojarzenia (12 gwiazdek — Unia Europejska). Nastepne pyta uczniow o gtéwne wartosci
Unii Europejskiej, ktore zapisane zostaty. w Traktacie Lizboriskim. Nauczyciel prezentuje
filmik video What are EU values?, uczniowie notujg ich nazwy, po czym decyduja, czy
chcg dokonaé zmian w przygotowanym wczes$niej systemie wartos$ci w swojej karcie

pracy.
uczniow do przygotowania wyzwan sprawdzajgcych wiedze o UE. Uczniowie pracujg w

Nawigzujac do jednej z wartosci, ktéra pojawita sie w grze Wordwall nauczyciel zaprasza
parach. Kazda para robi kopie szablonu wyzwania w Canvie. W tym celu nalezy wybra¢
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https://wordwall.net/resource/82065960
https://wordwall.net/resource/82056400/my-values
https://www.canva.com/design/DAGWlIrzykA/f_u9HdeR84llJPNHzFVBag/view?utm_content=DAGWlIrzykA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.youtube.com/watch?v=Fh4uX_Grxrg
https://www.canva.com/design/DAGWq_ClJ3w/kbHocSlN7iFm0lcXwpMing/edit?utm_content=DAGWq_ClJ3w&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Nauczyciel prezentuje uczniom zestaw mozliwych tematow dotyczgcych Unii Europejskiej
(lista tematéw do wyzwania), kazda para wybiera jeden i przygotowuje swoje cyfrowe

wyzwanie. W tym celu uczniowie w miejsce stowa ‘TOPIC’ na slajdzie pierwszym wpisujg
wybrany temat, na slajdzie drugim dodajg pytanie tematyczne oraz wzbogacajg
prezentacje o odpowiednie ilustracje, tematycznie zwigzane z wyzwaniem. Prezentacja
wyzwan ma forme grywalizacji — jedna para prezentuje wyzwanie, pozostate udzielaja
odpowiedzi na kartkach, po weryfikacji otrzymujg punkty za poprawng odpowiedz.

Nauczyciel zaprasza ucznidow na spotkanie z ekspertem do spraw UE w aplikacji Mizou.
Pracujac w parach, prowadzi¢ bedg dyskusje z wirtualnym ekspertem analizujgc gtéwne
wartosci UE.

© Info @ Security OF Explore

‘Welcome to the EU Core Values Discussion! Let's explore the fundamental values of the European Union together. Which value would you
like to start with? We can dive into their significance and how they shape the EU identity. Feel free to share your thoughts!

Core Values of the EU
@ by Katarzyna Siwezak

Students discuss the EU's core values, analyze their
significance, and propose an additional value,
fostering critical thinking and debate.

# Share

Good for
#High School #Debate  #Critical
Thinking  #Core Values  #Analysis

MIZOU
Chatbot powered by

Kazda para ma za zadanie réwniez zastanowic sie i przedyskutowac z ekspertem, jaka
wartos¢ mozna by/ nalezatoby doda¢ do systemu gtéwnych wartosci UE. Po ukoriczeniu
zadania uczniowie dzielg sie swoimi wypracowanymi rozwigzaniami oraz
doswiadczeniami z pracy z Al.

Ostatnim etapem zajeé jest przygotowanie przez uczniéw, przy wykorzystaniu sztucznej
inteligencji, ilustracji przedstawiajgcej wybrang wartos¢. W tym celu korzystajg z
narzedzia typu ‘Al-powered’, np. Craiyon lub dostepne w Canvie — Mojo Al lub DALL-E.
llustracje mozna wykorzystaé do przygotowania gazetki $ciennej lub wirtualnej (np.
wykorzystujgc Padlet).

4. Podsumowanie (Value the lesson)

Nauczyciel gratuluje grupom wykonania zadania. Ewaluacja zaje¢: kazdy uczen otrzymuje
przylepng karteczke Post-It, na ktérej rysuje taka liczbe gwiazdek od 1-6, na ile ocenia
zajecia ( 1 — stabo, 6 — znakomicie). Karteczki umieszczane sg w wybranym miejscu (np.
tablica).
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https://www.canva.com/design/DAGWrG76qOI/xgrqY-NkBtkusGJ-OD_6TA/view?utm_content=DAGWrG76qOI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.craiyon.com/
https://www.canva.com/
https://padlet.com/

