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Czesc | — 60 minut, czes¢ Il — ok. 20 minut, czes¢ Il — 20 minut

dzieci w wieku przedszkolnym (5-6 latki)

Rozwijanie motoryki duzej i matej,

nasladowanie zwierzat i ich zachowan.

Rozwijanie zdolnosci rozumienia pytan i odpowiedzi w kontekscie zwierzat
hodowlanych,

Rozwijanie pamieci wzrokowej,

Rozwijanie zainteresowania jezykami obcymi, w tym jezykiem angielskim,
Integracja grupy.

ilustracja przedstawiajaca farme

obrazki przedstawiajgce zwierzeta hodowlane
karty pracy

kredki

nozyczki

klej

gra planszowa

zetony do gry

kostka do gry

tablica interaktywna lub tablet(y)

Canva
LearningApps

Jigsaw Planet


https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/12/04/5f6sly/farma-ilustracje.pdf
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/12/04/xjjxa1/farma-karty-obrazkowe.pdf
https://www.canva.com/pl_pl/
https://learningapps.org/
https://www.jigsawplanet.com/?lang=pl

Czesc |

1. Powitanie piosenka w jezyku polskim lub angielskim.
Propozycje:
- “Wszyscy sg, witam Was”
Wszyscy sg, witam Was.
Zaczynamy juz czas.
Jestem ja, jestes ty,
Raz, dwa, trzy!

- ,Hello” https://supersimple.com/song/hello/

Hello, hello, hello, how are you?
Hello, hello, hello, how are you?

I’m good.
I’'m great!
I’m wonderful!
I’m good.
I’'m great!
I’m wonderful!

Hello, hello, hello, how are you?
Hello, hello, hello, how are you?

I’'m tired.

I’m hungry.

I’m not so good.
I’'m tired.

I’m hungry.

I’m not so good.

Hello, hello, hello, how are you?
Hello, hello, hello, how are you?
Hello, hello, hello, how are you?
Hello, hello, hello, how are you?

Okreslanie samopoczucia. Nauczyciel zadaje dzieciom pytanie ,,How are you today?” Do
odpowiedzi dzieci wykorzystujg zwroty i gesty zaproponowane w piosence.
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https://supersimple.com/song/hello/

Ny

Nauczyciel stopniowo odstania ilustracje przedstawiajgcg farme. Dzieci starajg sie
odgadnac, co ona przedstawia. Gdy sie im uda, informuje, ze to bedzie tematem
zajec.

Rozmowa na temat zwierzgt mieszkajgcych na farmie inspirowana piosenkg ,,Old
McDonald”.

Wprowadzenie stownictwa w jezyku angielskim przy uzyciu kart obrazkowych.
»What’'s missing?”

Nauczyciel rozktada karty obrazkowe i prosi dzieci, zeby sie im uwaznie przyjrzaty i
postaraty je zapamieta¢. Nastepnie dzieci zamykajg oczy, a nauczyciel zabiera jedng z
kart. Zadaniem dzieci jest odgadniecie, ktérej karty brakuje. Dzieci starajg sie uzywac
nazw zwierzat w jezyku angielskim.

,Na farmie” — Zabawa ruchowa

Nauczyciel prosi dzieci, aby nasladowaty ruchy zwierzat hodowlanych, np.:
,ChodZzmy jak krowa!” — dzieci powoli ruszajg, nasladujac krowe.

»Teraz biegniemy jak kon!” — dzieci szybko biegaja.

'”

,Skaczemy jak kaczka!” — dzieci robig mate skoki.

»ldziemy jak kura!” — dzieci chodzg powoli, nasladujgc sposdb chodzenia kury.
»,Farmerze, na pomoc!” — Zabawa z zagadkami

Nauczyciel odgrywa role farmera i zadaje dzieciom zagadki zwigzane ze zwierzetami
mieszkajgcymi na farmie. Na przyktad:

,Mam dtugie uszy, lubie jes¢ marchewki, kim jestem?” (Krélik).

,Mam gruby, rézowy brzuszek, bardzo lubie btoto, kim jestem?” (Swinia).

»Mam mleko, daje je farmerowi, kim jestem?” (Krowa).

Gra Memory ,,Farm Animals” z wykorzystaniem LearningApps

Dzieci dobierajg w pary obrazki przedstawiajgce zwierzeta hodowlane.

Zabawa ,,Find your family”
Nauczyciel rozdaje dzieciom obrazki ze zwierzetami hodowlanymi, np. krowa, kon,

owca, $winia, kaczka. Na kazdym etapie zabawy, zadne dziecko nie pokazuje
pozostatym, jaki obrazek otrzymato. Zabawa polega na tym, aby dzieci poprzez
wydawanie dZzwiekow, jakie wydajg zwierzeta z ich obrazkéw, odnalazty pozostate
dzieci z takim samym obrazkiem — odnalazty swojg rodzine.

Jesli dzieci bedg sie chciaty jeszcze raz pobawi¢, mozna zabawe zmodyfikowaé w taki
sposob, iz na poczatku dzieci wielokrotnie wymieniajg sie obrazkami, np. w trakcie
trwania muzyki. Na przerwe, sprawdzajg jaki majg obrazek i rozpoczynaja
poszukiwania swojej rodziny poprzez wydawanie odpowiednich dzwiekdéw.

Zabawa nasladowcza przy piosence ,,0ld McDonald”

Dzieci ponownie stuchajg piosenki i podejmujg préby Spiewania jej. Dzieci z
obrazkiem zwierzat (z poprzedniej zabawy), o ktdrych w danym momencie jest mowa
w piosence wychodzg na srodek i nasladujg sposéb poruszania sie tych zwierzat. Na
sam koniec piosenki, kiedy pojawia sie indyk, to nauczyciel wychodzi na $rodek.


https://www.youtube.com/watch?v=_6HzoUcx3eo
https://www.youtube.com/watch?v=_6HzoUcx3eo
https://learningapps.org/display?v=p09u60qz524

10. ,,Tworzymy nasza farme”

Czesc i

Nauczyciel dzieli dzieci na zespoty maksymalnie 6 osobowe. Mogg to by¢ réwniez
zespoty, ktore powstaty w poprzedniej zabawie. Rozdaje dzieciom arkusze papieru
(najlepiej w formacie A3 lub wiekszym) z ilustracjg farmy. Dzieci tworzg swojg wtasng
farme, poprzez dorysowanie zwierzat. Mozna réwniez wykorzysta¢ gotowe elementy,

wycigc je i przykleic.

W czasie poobiednim mozna przeczytac lub obejrze¢ bajke na temat zwigzany z farmg i
zwierzetami tam mieszkajgcymi. Niniejsza propozycja zawiera rezultaty projektu Erasmus+
,,BABO - Bilingual And Bicultural Outlook: Blended Multilingual Learning in Preschool Age”

1. Dzieci ogladajg bajke anglojezyczny “Babo goes to the Farm”. Starajg sie zapamietac

jak najwiecej zwierzat pojawiajgcych sie w bajce.
Rozmowa na temat tresci bajki. Dzieci wyliczajg nazwy zwierzat, ktére udato im sie

zapamietac.
Gra planszowa ,,Mission Piggy” na zmiane z uktadaniem puzzli online Farm | cute (for

kids) | marousi
Gra planszowa przeznaczona jest dla 2 — 4 graczy. Aby zaangazowac catg grupe trzeba

przygotowac kilka zestawdw. Mozna réwniez graé¢ w kilkuosobowych zespotach, jako

jeden gracz.
Link do opisu gry i potrzebnych materiatéw: Babo Games - Mission Piggy

Czesc Nl

Spotkanie online z partnerami projektu

1. Powitanie

Nauczyciel prowadzacy moéwi ,,Czes$é!” i zacheca dzieci do powtdrzenia w réznych
jezykach, np. po angielsku (Hello!), po hiszpansku (iHola!), po francusku (Bonjour!),
po niemiecku (Hallo!) itp., w zaleznosci z jakiego kraju pochodzg partnerzy projektu.
Mozna réwniez wspdlnie zaspiewac piosenke , Hello Song”

Zagadki stuchowe — Odgtosy
Dzieci starajg sie rozpoznac zwierzeta po odgtosach jakie wydajg. Mozna wykorzystaé

piosenke What Do You Hear? - Super Simple Songs , innych nagran dostepnych w
Internecie, skorzystaé z wiasnego zasobu.

. Zagadka - ,,Co to za zwierze?”

Dzieci nawzajem zadajg sobie zagadke. Odstaniajg powoli obrazek przedstawiajgcy
zwierze. Zadaniem dzieci z drugiej szkoty jest nazwanie zwierzecia w jezyku

angielskim.
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https://www.youtube.com/watch?v=C26Cv3K1S7o
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=34cb0d1a720b
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=34cb0d1a720b
https://zenodo.org/records/11062304
https://supersimple.com/song/what-do-you-hear/

Zabawe mozna prowadzi¢ na czas, wtedy wygrywa druzyna, ktéra odgadnie najwiecej
zwierzat w okreslonym czasie, lub gdy odgadnie wszystkie zwierzeta w najkrétszym

czasie.

Tworzymy naszg farme
W apilkacji ,Canva” w bardzo prosty sposéb dzieci mogg wspdlnie stworzy¢ wtasna

ilustracje farmy. W tym celu trzeba stworzy¢ projekt i udostepni¢ go nauczycielom z
partnerskich szkét (podac adres email). Dzieci z kazdej szkoty bedg mogty pracowac
online w tym samym czasie.

Pozegnanie
Uczestnicy spotkania zegnajg sie mdéwigc ,,Bye bye” oraz analogicznie jak podczas

powitania rowniez w swoich jezykach.



