Scenariusz przygotowany z myslg o najmtodszych dzieciach i ich nauczycielach zaprasza do
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dopasowany do mozliwosci ucznidéw

dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym

ksztattowanie poje¢ poprzez doswiadczenia wielozmystowe i jezykowe;
budowanie $wiadomosci swoich preferencji w obszarach zycia codziennego
(rozwijanie decyzyjnosci i poczucia sprawstwa);

wykorzystanie wyobrazni i swobodnej twdrczosci dzieciecej - w dziataniach
plastycznych i jezykowych;

doswiadczanie powigzania dziatan w bezposrednim otoczeniu dziecka z twérczym
wykorzystaniem technologii;

kreowanie srodowiska wspotpracy w zespotach krajowych i miedzynarodowych w
toku projektow eTwinning.

Karta A, B do aktywnosci 1 - “Paleta koloréw”;

Karta C, D do aktywnosci 2 - “Paleta imion”

Karta E “Karta badacza jabtka” do aktywnosci 3 - “Paleta smaku”
Karta F “Apple Explorer Card” (wersja w jezyku angielskim)
Karty pracy do wydruku znajdziesz TUTAJ

komputer (opcjonalnie: tablica interaktywna) z dostepem do internetu;
jabtka réznych gatunkdw

aparat fotograficzny, smartfon/tablet;

materiaty plastyczne (farby akwarelowe, pedzle, kredki itp).
aplikacja ChatterPix Kids

Tutorial do aplikacji ChatterPix znajdziesz TUTAJ

opcjonalnie:

- wirtualna tablica Padlet
- mapa mysli Bubbl.us

realizacji kilku aktywnosci inspirowanych... jabtkiem.

Ny


https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/12/04/3obnzr/karty-do-scenariusza-zajec-paleta-jablek.pdf
https://www.duckduckmoose.com/educational-iphone-itouch-apps-for-kids/chatterpixkids/
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/12/04/lkcx0v/ak-24-chatterpix-tutorial-wir.pdf
https://padlet.com/
https://bubbl.us/

Temat choé prosty, daje przestrzen do eksplorowania najblizszego swiata poprzez zmysty -
wzrok i smak. Poszukiwania swoich preferencji smakowych sg cennym doswiadczeniem w

obszarze samostanowienia i umiejetnosci
dokonywania $wiadomego wyboru w
kwestiach, jakie lezg w zakresie dzieciecych
mozliwosci.  “Palete  jabtek”  mozna
zaproponowac dzieciom i uczniom w ramach
zaje¢ dydaktycznych i projektowych - w
ujeciu krajowym i miedzynarodowym.

proponowane w projektach

Trzy kroki
eTwinning dla wczesnych etapow edukacji ( i
nie tylko!), to jest - “Wybierz, co lubisz”,
“Zbuduj cos$ razem” oraz “Dobierz narzedzie”
- maja zastosowanie w kazdej tematyce.
Paleta jabtek, petna koloréw i smakdw, zaprasza do eksplorowania i wspoétdziatania...

Przebieg zajec
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Aktywnos
Rekomendowana aktywno$¢ wprowadzajaca: Mapa mysli

zebranie posiadanych przez dzieci informacji na temat jabtek,

¢ “0”: “Jabtkowa encyklopedia”
sformutowanie pytan badawczych (pytania, na ktére chcemy znalez¢ odpowiedz w

[ ]
toku zajeé¢/w toku projektu).



1. Zebranie informacji odnoszgcych sie do dotychczasowych doswiadczen i wiedzy dzieci

na temat jabtek. Sformutowanie pytan, na ktére dzieci beda staraty sie odpowiedzieé

poprzez aktywnosci w ramach zaje¢ lub projektu eTwinning.

(Uwaga: Nauczyciel zapisuje wszelkie informacje i komentarze dzieci, pojawiajgce sie
waqtpliwosci i sprzeczne opinie. Nie dokonuje oceny spostrzezen dzieci - prawda/fatsz.
Nie rozstrzyga wqtpliwosci dzieci. Wspdlnie z nimi wyodrebnia zagadnienia, ktore

wymagajq dalszej eksploracji - pytania badawcze).

2. Narzedzie online do zaprezentowania mapy mysli: Bubbl.Us

Pytania badawcze postawione w niniejszym scenariuszu:

1. Jakie kolory mogg mie¢ jabtka?
2. Czy jabtka majg imiona?
3. Czy jabtka smakuja tak samo?

Aktywnos¢ nr 1: “Paleta kolorow”.

Umozliwienie dzieciom zbadania tematyki r6znorodnosci barw jabtek.
Zaprezentowanie wynikow badania na wspdlnej palecie barw.

1. Percepcja barw okazow jabtek przyniesionych do grupy/klasy, uzupetniona o wizyte

dzieci w sklepie owocowo-warzywnym (zakup jabtek w kolorach, jakich dotad nie

zebrano).

Préoba odzwierciedlenia barwy wybranego jabtka.
Zamalowanie ilustracji jabtka (optymalnie za pomoca farb akwarelowych) i
przyklejenie go na wspdolnym arkuszu papieru imitujgcego palete malarska.

(Uwaga! W ramach dziatan projektowych, na palecie mogtyby znalez¢ sie takze
ilustracje jabtek przygotowane przez dzieci z grup partnerskich - przestanie tradycyjnie
drogq pocztowq lub wydrukowane z folderu TwinSpace lub TwinBoard, w ktérym
nauczyciele umiescili zeskanowane prace dzieci). Patrz: Aktywnosc¢ 5.

Kreatywne nazywanie barw wybranych okazéw jabtek.

Zapisanie wymyslonych nazw koloréw i ich odcieni.

(Uwaga! Zadanie moze byc poprzedzone poznaniem przyktadowych nazw koloréw na
wzornikach farb dostepnych w sklepach artystycznych lub budowlanych. Wystarczy
takze podac kilka nazw kolorow pozwalajgcych dzieciom na wyjscie poza schemat
standardowego nazewnictwa barw i ich nasycenia - zielony/niebieski, ciemny/jasny).

Fot 1. Przyktadowe nazwy kolorow wymyslone przez dzieci w podobnej aktywnosci:


https://bubbl.us/
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_| 1. biata pustka, biaty chmurkowy, lustrowy
. 2. 16tty stoneczny, cytrynowa $wiezod¢, ztoty gruszkowy
| 8. ananasowy piasek, stoneczny blagk, wechodowy, piagkoplazowy
, 4. pomarariczowa tgcza, zachodowy
.' | 5. czerwony mocny ogieri, czerwone krwiowe
.| 6. zielony zombie, shrekowy zielony, kaktusowa zieler
7. gtebokotrawiasty, zielony éwiezy gekon, liécio jabtonkowy
| 8. niebieskie nieba, btekitnoniebowy,
+ 9. gtebokowodny niebieski, wodno jeziorowy
. 10. kupowy, btotowy, kakaowy brazowy, btotna kapiel
. 1. gteboka ziemia, nutellowy brazowy, grubogateziowy
12. czarnuszka czarny, oponiasty czarny

Materiat pomocniczy dla nauczyciela:
e KartaA,B

Aktywnos¢ nr 2: “Paleta imion”.

1. Zebranie informacji o nazwach gatunkéw jabtek zgromadzonych w grupie/klasie, na
podstawie informacji zebranych na stoisku sklepowym lub w internecie.

2. Etykietowanie nazw jabtek - zapisanie nazwy, uktadanie nazwy z liter wg wzoru lub ze
stuchu, dobieranie etykiet przygotowanych przez nauczyciela.

Materiat pomocniczy dla nauczyciela:
e KartaC,D
e Artykut prezentujacy fotografie jabtek gatunkédw dostepnych w Polsce wraz z
plakatem zestawiajgcym wybrane gatunki i smaki:
https://nietylkopasta.pl/odmiany-polskich-jablek-sciagawka/

Aktywnos¢ nr 3: “Paleta smakow”.

1. Zabawa sensoryczna. Kosztowanie wybranych okazéw/gatunkéw jabtek.
Ocena smaku jabtka w trzech kategoriach z wykorzystaniem “Karty badacza jabtka”:
- ocena stodyczy (skala od “kwasne jak cytryna” do “stodkie jak lizak”)
- ocena twardosci (skala od “twarde jak kamien” do “miekkie jak chmurka”)
- ocena smaku (ocena “niesmaczne”, ilos¢ gwiazdek od 1-5 oznaczajgcego
“pyszne”).

(Uwaga! Dziecko dokonuje subiektywnej oceny kosztowanego okazu i zaznacza
wybrang wartos¢ poprzez zakolorowanie kotka na skali oraz wybranej ilosci gwiazdek
lub ikonki “niesmaczne”)

Materiat pomocniczy dla nauczyciela:
e Karta E (w jezyku polskim)
e Karta D (w jezyku angielskim)
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https://nietylkopasta.pl/odmiany-polskich-jablek-sciagawka/

KROK 2.

Aktywnosé nr 4: “Projektowa jabtonka/Project Apple Tree”

Konstrukcja jabtonki, na ktérej zawieszone sg ilustracje jabtek pokolorowane przez dzieci
w ramach aktywnosci 1 “Paleta kolorow”.

1. Kazda z grup projektowych realizuje aktywnos¢ 1, polegajaca na pokolorowaniu
sylwetki jabtka barwami adekwatnymi do wybranego okazu naturalnego.

2. Prace dzieci s3 skanowane i umieszczane w przestrzeni TwinSpace (w dedykowanym
folderze plikow lub w galerii TwinBoard), stamtgd pobierane i drukowane przez
pozostate grupy projektowe.

Opcjonalnie: ustalong ilos¢ barwnych jabtek mozna wystac do partnerdw tradycyjng
pocztq.

3. Prace dzieci roznych grup projektowych gromadzone sg na skonstruowanym przez
kazda z nich modelu jabtoni. Grupa nadaje jabtonce nazwe i prezentuje jg
spotecznosci przedszkolnej/szkolnej jako jeden z rezultatéw projektu.

Zdjecia jabtonek publikowane sg na stronie TwinSpace projektu.

KROK 3.




Aktywnos¢ nr 5: “Zapraszamy do jabtkowej reklamy!”

Animacje gtosowe wybranego jabtka za pomoca aplikacji ChatterPix Kids.
Personalizacja obiektu, wyjasniajgca jak sie nazywa (z podaniem ustalonej nazwy
gatunkowej) oraz jak smakuje, uzupetniona o swobodng i spontaniczng wypowiedz

dziecka.
1. Wybdr obiektu do animacji przez dziecko (jabtko z kolekcji zebranej na potrzeby zajec

badawczych).
Wykorzystanie aplikacji ChatterPix Kids do wykreowania animacji gtosowej

2.
sfotografowanego jabtka (czas trwania nagrania: do 30 sekund).
Uwzglednienie w wypowiedzi nazwy gatunkowej jabtka i jego smaku (stopien
stodyczy i twardosci). Swobodna wypowiedz dziecka, wyrazajgca dlaczego warto je

sprébowac.
Mozna zaproponowac dzieciom wykorzystanie schematu:
Mam na imie .... (Antondéwka).
Jestem ... (Z6fta jak jasne storice, troche kwasna i twarda).
Chce powiedziec, ze... (czesto wpadam do szarlotki)
Warto mnie zjesc¢/sprobowad, bo... (jestem mega soczysta).

3. Animacje wykreowane przez dzieci sg udostepniane w wirtualnej przestrzeni (np. na
wirtualnej tablicy Padlet). Wpis z plikiem animacji poza jej autorem moze zawierac
zapis wypowiadanego tekstu. Jego ttumaczenie na wspdlny jezyk projektu lub jezyki

partnerow (wykonane np w translatorze google) mozna umiesci¢ w osobnym wpisie,
wykorzystujgc opcje “Moéw za mnie”. Wdéwczas tekst mozna odstuchaé w wybranym

jezyku.
4. Ogladanie animacji przez dzieci, dzielenie sie refleksjami na temat wyboru i
wypowiedzi rowiesnikdw. Zauwazanie, ze mozemy mieé rézne preferencje smakowe

Motywowanie do préb odkrywania nowych smakéw przez dzieci.



