Dobrostan z eTwinning
Autorka: Celina Swiebocka
45 minut

uczniowie - poziom Al

utrwalenie odmiany czasownika regularnego w czasie terazniejszym Prasens
utrwalenie szyku zdania

integracja zespotu klasowego poprzez wspotprace

zwiekszenie motywacji do nauki przez gamifikacje

e Komputery lub tablety/smartfony z dostepem do Internetu (przynajmniej jeden na

grupe)

e wydrukowane zadania zawarte w zatgcznikach (po jednym na grupe)

e koperty w kolorze niebieskim i czerwonym (po jednej na grupe)

e ksigzka (najlepiej do matematyki)

e kubki plastikowe po 10 na grupe ( w przypadku rozwigzywania zadan w dowolnej
kolejnosci wystarczy 10 dla wszystkich)

e piteczki do tenisa stotowego po 4-6 na grupe ( w przypadku rozwigzywania zadan w
dowolnej kolejnosci wystarczg 4-6 dla wszystkich)

e Nearpod i przygotowany w nim zestaw zadan zatytutowany ,Stationsarbeit”

e Vs-material.wegerer.at/blanko/blanko karten.htm - szablon gry memory

e Mal-den-code.de — generator kodéw do pomalowania

e Learningapps.org — aplikacja do tworzenia gier

https://mazegenerator.net - aplikacja do tworzenia labiryntu

Instrukcja korzystania z Nearpod



http://www.en.actionbound.com/
https://vs-material.wegerer.at/blanko/blanko_karten.htm
https://mal-den-code.de/
https://learningapps.org/
https://mazegenerator.net/
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/05/22/webzfy/tutorial-nearpod-celina-swiebocka.pdf

1. Przygotowanie

Przed zajeciami nauczyciel przygotowuje prezentacje w aplikacji Nearpod, ktéra zawiera
polecenia do zadan oraz umozliwia sprawdzenie ich rozwigzan.

LINK DO ZADANIA
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Lerntheke

STATIONSARBEIT o

regelmaBige Verben konjugieren

“Deutsch aktiv lernen”

Celina Swiebocka

2. Wprowadzenie

Nauczyciel przedstawia uczniom cele lekcji oraz wyjasnia przebieg zajec.
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-
CEL OGOLNY:
. utr dmiany c regularnych przez osoby w

czasie terazniej i ich odpowi ie w zdaniu
+ doskonalenie wspélpracy w grupie

NACOBEZU:

« Odmieniasz czasowniki regularne w czasie Praesens

« Uzupelnisz zdania whasciwg formga czasownika w czasie
terazniejszym

* Zastosujesz odpowiedni szyk zdan twierdzacych, przeczacych i
pytajacych z czasownikami regularnymi w czasie Praesens

2%
¥

3. Realizacja zadan
Nauczyciel wyswietla uczniom na tablicy interaktywnej/ekranie link/kod do rozpoczecia gry w
wersji Student Paced. Dzieki temu uczniowie dopasowujg kolejnos¢ rozwigzywania zadan oraz

czas ich trwania.


https://app.nearpod.com/?pin=12FB92ACC7B2CFE34EB0AEA1A7429FF7-1&&utm_source=link

'AYDBH.

Valid from Fri, May 10th 2024 - Sat, Aug 31st 2024

112 days remaining

e = > A QW

OPTIONS

Require student responses and prevent skipping 8K

Na kolejnych slajdach uczniowie utrwalajg zasady odmiany czasownikdéw regularnych w czasie

terazniejszym oraz ich szyk w zdaniu.
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CZASOWNIKI REGULARNE W PRASENS

Aby stworzy¢ zdanie w Prasens z czasownikiem regularnym,
+ *potrzebny ci bedzie czasownik z jedna z sze$ciu koricéwek osobowych:

Osoba Przyklad
1. osoba (ich) e ich mache
2. osoba (du) st du machst
3. osoba (er/sie/es) t er macht
1. osoba (wir) on wir machen
2. osoba (ihr) t ihr macht

3. 0soba (sle/ forma grzecznosciowa: Sie) er sie machen

Na przyklad:
Jich mache eine Pause.”
.Du machst eine Pause.”
Er/ sie/ es macht el i
«Wir machen ein
«Ihr macht eine
.Sle machen eine Pause.”

ODMIANA CZASOWNIKOW REGULARNYCH

kochen- gotowaé ¥, stehen- staé kochen- gotowaé

B 4
D

Kolejno wykorzystujgc wydrukowane formy czasownika, klasa zostaje podzielona na grupy.
Uczniowie losujg karteczki z réznymi formami czasownika. Nastepnie rozpoznajgc osoby po
koncéwce czasownika, tworzg grupy (Zatacznik 1). Kazda grupa wybiera lidera — osobe

odpowiedzialng za wprowadzanie odpowiedzi do aplikacji Nearpod.
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BILDET PAARE
ODER DREIERGRUPPEN

Von eurem/eurer Lehrer/Lehrerin bekommt ihr die Zetteln.

Kazda grupa otrzymuje jeden komputer/laptop oraz jeden smartfon/tablet. Gra konczy sie, gdy
ostatnia grupa rozwigze wszystkie zadania lub gdy do zakorczenia zajeé pozostanie okoto 5

minut.

Zadanie 1

Uczniowie rozwigzujg zagadke, polegajgcg na odnalezieniu ukrytego zadania nr 1, ktére
znajduje sie w niebieskiej kopercie (im blauen Umschlag). Zadanie nr 1, przygotowane w
formie gry memory, stanowi zatgcznik nr 2.
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STATION 1

Die erste Aufgabe befindet sich in einem
neualb galhcsmU

Nastepnie uczniowie wracajg do komputera/laptopa i zaznaczajg swoje rozwigzania na
kolejnym slajdzie w aplikacji Nearpod.
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Question 1

Welches Pronomen kam im Dominospiel nicht vor?/ Ktéry zaimek nie pojawit sig grze domino?

» ¢

Kolejno przechodzg do nastepnego slajdu.

Zadanie 2
Zadanie drugie ukryte jest pod kodem QR zamieszczonym w czerwonej kopercie. Nalezy go
odszukac w sali.

STATION 2

Findet einen

mit einem QR-Code zum Bemalen.

Bemalt ihn nach der Anleitung, scannt, \
macht die Aufgabe und merkt euch
die Losung.

duezbmzos apfednuedey duepez apzbmzos | apinuexsaz
1bynugsul 3m ejod apinjewez WO Zpoy m WAANN waluepez z spadoy buomia apzpleuz

Zadanie nr 2 polega na zamalowaniu konkretnych pdl kodu QR wg instrukcji, zeskanowaniu
obrazu za pomocg smartfonu lub tabletu, rozwigzaniu gry w LearningApps oraz narysowaniu
w Nearpod rozwigzania, przedstawiajgcego informacje zawarte w hasle. Hasto ukaze sie w
oknie po rozwigzaniu zadania w LearningApps. Jest nim: ,Ein Junge spielt FulRball”.
https://learningapps.org/watch?v=psnyndv1j24



https://learningapps.org/watch?v=psnyndv1j24
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Na kolejnym slajdzie uczniowie w grupach rysujg przedstawione w hasle infrmacje, czyli
chtopca grajgcego w pitke nozna.
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Ihr sollt den Satz in Form einer Zeichnung darstellen, der in der Lésung enthalten

Narysujck
A Instructions

w formie rysunku w rozwigzaniu!

Zadanie 3

Uczniowie rozwigzujg zagadke, gdzie zostato ukryte zadanie nr 3 ( das Fenster + das Brett =
das Fensterbrett). Cwiczenie zawarte w zataczniku nr 4 ukryte jest na parapecie.



@ rusonen Stde 11/20
STATION 3

Die nachste Aufgabe befindet sich auf dem

Po rozwigzaniu ¢wiczenia labiryntu (maze), uczniowie zakreslajg w aplikacji Nearpod miejsce,
do ktérego udata sie Maria — rozwigzanie: in die Schule.
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Dohin gent Maria? [[Foe 2720

Kreuzt das richtige Bild an!

Zadanie 4

Uczniowie rozwigzujg rebus i odkrywaja, ze nastepne zadanie ukryte jest w ksigzce (lub w
ksigzce do matematyki) - B (Banane), U (Uhr) C (Computer) H (Haus) = BUCH
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STATION4 -4

Das nachste Ratsel befindet sich im...

Findet den ersten Buchstaben von jedem Wort.




Zadanie 4 polega na poprawnym wrzuceniu 4 piteczek (ping pong) do kubkow plastikowych
zamieszczonych na planszy MiniBasketballspiel wg odpowiedniej formy czasownika. Po
wykonaniu zadania uczniowie przechodzg do kolejnego slajdu. Pomoce do przygotowania
tego zadania znajdujg sie w Zatgczniku nr 5. Po powrocie do komputera/laptopa rozwigzujg
gre memory zwigzang w wykonanym zadaniem.
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wir sie/Sie suchst/spielst sucht/spielt

D suche/spiele er,siees,ihr ich q

du suchen/spielen

Zadanie 5

Kolejne zadanie polega na natozeniu na siebie pasujgcych kubkdéw za pomocg sznurka/gumy.
Wszyscy cztonkowie grupy powinni byé zaangazowani w te czynnos¢. Do gry nalezy
przygotowac jeden kubek z czasownikiem bez odpowiedniego zaimka lub rzeczownika. Ten
czasownik bedzie rozwigzaniem zadania.
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STATIONS . R

=
»

>
Die nachste Aufgabe ist Memory-Spiel

Ihr macht das Spiel mithilfe von

Alle Teammitglieder sollen beteiligt sein
Merkt euch das Verb, der zu keiner Form passt.
Nat6zcie na siebie pasujace kubki za pomocq sznurka, nie dotykajac kubkow.

Kazda osoba z J powinna by¢ zaangazowana w ukladanie memory.
azaniem bedzie niepasujacy czasownik

Zadaniem uczniow jest nagranie tego stowa (czasownika bez pary) w aplikacji Nearpod.



Wie heilit das Verb, das zu keinem Pronomen passt?

Nagrajcie informace, ktéry czasownik nie pasowat do zadnego przyimka.

Zadanie 6

Ostatnie zadanie polega na znalezieniu w sali kolorowych kartek z réznymi czesciami zdania i

utozeniu ich w semantycznie oraz gramatycznie poprawne zdanie. Przygotowane ¢wiczenie
zawarte jest w zafaczniku nr 6.

STATION 6

IM RAUM FINDET IHR ZETTELN IN DREI FARBEN. BAUT DAMIT
EINEN SEMANTISCH UND GRAMMATIKALISCH KORREKTEN SATZ.

Po powrocie uczniowie rozwigzujg zadanie z lukami. Zdanie zwigzane jest z wykonanym
wczesniej cwiczeniem.

e Fill in the blanks
Meine Mutter - Tomatensuppe - kocht Tomatensuppe.

D @

= M




Podsumowanie zajec

Na zakonczeniu uczniowie biorg udziat w krotkiej ankiecie na temat atrakcyjnosci wykonanych
¢wiczen.
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WIE FINDEST DU DAS SPIEL?
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Wie findet ihr das Spiel?




Podziat na grupy

Zatqcznik nr 1
Formy czasownika do podziatu na grupy (ilos¢ dostosowac do grupy)

Team 1 Team 2 Team 3 Team 4

spiele spielst spielt spielen

singe singst singt singen
wohne wohnst wohnt wohnen
komme kommst kommt kommen

suche suchst sucht suchen




Aufgabe 1

Legt die Dominosteine aus und merkt euch, welche Person nicht ein einziges Mal gezoégert hat,

Zatqcznik nr 2

um sie zu setzen. Ufdzcie domino i zapamietajcie, ktora osoba nie wystgpita w nim ani raz.
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Zatgcznik nr 3

Aufgabe 2

Hinweise zum Ausmalen:

e Bemalt die Zahlen zwei, drei, vier, acht, neun

e Verwende einen moglichst dunklen Stift. Bleistift spiegelt im Licht und funktioniert haufig
nicht so gut. schwarze Filzstifte funktionieren super.

o Du musst die Kastchen nicht perfekt ausmalen. Hauptsache es gibt einen kontrastreichen
schwarzen Teil in der Mitte des Kastchens (meist reicht schon ein dicker Punkt).

Pokoloruj cyfry dwa, trzy, cztery, osiem, dziewie¢ Uzyj otdwka, ktory jest tak ciemny, jak to
mozliwe. Oftdwek odbija $wiatto i czesto nie dziata zbyt dobrze. Swietnie sprawdzajg sie czarne
flamastry. Nie musisz idealnie kolorowac pdl. Najwazniejsze jest, aby na srodku pola znajdowata
sie czarna czesc¢ o wysokim kontrascie (zwykle wystarczy gruba kropka).

Scannt den Code und macht die Aufgabe weiter!

Viel Spass!



Zatgcznik Nr 4
Aufgabe 3

Bemalt den richtigen Weg und finde die Lésung.

Wohin geht Maria?

in die Apotheke.

Maria geht... ..
g * in die Schule.

ins Kino.

Merkt Euch die Losung!

Viel Spaf3!



Zatqcznik Nr 5

Informacja ukryta w ksigzce.

Aufgabe 4

Spielt ihr Basketball gern?

Sucht das Spiel und werft
die Tennisballchen in die richtigen Becher



Instrukcja przygotowania planszy MiniBasketball.

Na 4 piteczkach do tenisa stofowego nalezy zapisac 4 formy czasownika np. suche, suchst, sucht,
suchen.

W miejsce kosza doklejamy tasmq dwustronnq przezroczyste kubeczki plastikowe.




~er,sie,es,|







Zatqcznik Nr 6
















Dobrostan w ruchu




Dobrostan w ruchu




