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wychowankowie przedszkola

e ksztattowanie motoryki duzej, rozwijanie poszczegdlnych partii miesni

e ksztattowanie motoryki matej jako niezbednego elementu osiggniecia gotowosci do nauki
pisania

e wdrazanie do zainteresowania ruchem — podstawowg aktywnoscig cztowieka

e rozwijanie zainteresowan matematycznych w zakresie konstruowania gier i grania w nie

e ksztattowanie dojrzatosci emocjonalnej i spotecznej w sytuacjach odnoszenia sukceséw i
porazek

e kosci (kostki) przygotowane z pomocg generatoréw lub te wydrukowane z zatgcznikow
o kosci matematyczne — co najmniej 2 sztuki na druzyne
e duze arkusze szarego papieru

e materiaty plastyczne: mazaki, kredki, farby itp.

e Canvaipomoce przygotowane z jej wykorzystaniem
e Aplikacja Classroomscreen
e Generatory kosci: Tools for educators, SENTEACHER, StoryboardThat
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https://www.canva.com/pl_pl/
https://classroomscreen.com/
https://www.toolsforeducators.com/dice/dice-template.php?cat=animals
https://www.senteacher.org/
https://www.storyboardthat.com/pl/create/arkusze-historii-kostki

1. Przygotowanie

Przed zajeciami nauczyciel przygotowuje kosci matematyczne, co najmniej dwie sztuki na
druzyne oraz dla kazdej druzyny duzy arkusz szarego papieru. Wazne jest rowniez to, aby
kazda druzyna miata do swojej dyspozycji mazaki, kredki i rolke po papierze toaletowym dla
kazdego dziecka.

2. Wprowadzenie

Nauczyciel rozktada przed sobg rdézne gry planszowe i zacheca dzieci do udziatu w rozmowie na
temat tego:
e czy lubig gry planszowe?
e zkim grajg w gry planszowe?
jaka jest ich ulubiona gra planszowa? itp.
e omodwienie wygladu kosci, pionkéw, plansz itp.
Nastepnie nauczyciel zaprasza przedszkolaki do stworzenia wtasnych gier.

3. Tworzenie gier

1) Pierwszy element to pokazanie dzieciom, jak moze wygladaé prosta gra Sciganka
(zatacznik nr 1)

2) Zwrdcenie uwagi na napisy START (poczatek gry) i META (koniec gry) — mtodszym
dzieciom mozna wydrukowac te napisy (Zatacznik nr 2), a starsze przedszkolaki zachecic¢
do ich napisania.

3) Kolejny etap to podziat dzieci na druzyny (od 2 do 4 oséb w kazdej). Mozemy to zrobi¢
tradycyjnie np. losujgc patyczki z imionami dzieci lub z wykorzystaniem aplikacji
Classroomscreen (widget: twoérca grupy)
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Group 1

Dorotka Adam
Marcel Kasia Julek
Tomek Kornelia Kuba
Zuzia Piotrek Mati

Beatka Jula
Dominika Kacper
Maksiu Wwiola
Weronika Zosia
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4) Kazdej z grup nauczyciel rozdaje duzy arkusz papieru pakownego, rolki po papierze
toaletowym (dla kazdego dziecka), kostki do gry oraz przybory plastyczne.
Zadaniem przedszkolakdw jest stworzenie gry z wykorzystaniem jednej bgdz dwdéch
wylosowanych kosci ruchu.

Przyktady kosci ponizej i w zatgcznikach:
a) Zwierzatka — nasladowanie sposobow poruszania sie zwierzat
Szablon stworzony w aplikacji: Tools for educators (Zatgcznik nr 3)
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https://www.toolsforeducators.com/dice/dice-template.php?cat=animals

b) ¢wiczenia ruchowe — wykonanie poszczegdlnych ¢éwiczen
Szablon stworzony w Canva (Zatgcznik nr 4)
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c) konkurencje sportowe — nasladowanie dyscyplin sportowych
Szablony stworzony w SENTEACHER: szablon kostki (Zatgcznik nr 5) i obrazki
(zatacznik nr 6)
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https://www.canva.com/pl_pl/
https://www.senteacher.org/
https://www.senteacher.org/printables/Mathematics/7/Nets-3D-Models-Print.html
https://www.senteacher.org/printables/Literacy/43/LiteracyWordCards.html
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d) pojazdy — nasladowanie pojazdéw
Szablon stworzony w StoryboardThat (Zatgcznik nr 7)
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https://www.storyboardthat.com/pl/create/arkusze-historii-kostki

5) Tworzac gre kazda druzyna:

a) Tworzy plansze typu sciganka na arkuszu papieru pakowego — okreslajg START i
METE — dzieci mogg samodzielnie narysowac pola lub np. odrysowa¢ je od
papierowego talerzyka itp.

b) Na planszy tworzy pola specjalne zadan, ktére wymuszg uzycie kosci ruchu.

c) Tworzy pionki zawodnikéw z rolek po papierze toaletowym — najtatwiejsza opcja
to pomalowanie ich farbami kazdej na inny kolor, wersja kreatywna — nadanie
pionkowi np. cech postaci.

Jezeli udato sie dzieciom stworzy¢ na tyle duze pola na planszy gry, to mogg one
poruszac sie po niej samodzielnie zastepujgc tym samym pionki.

d) Opcjonalnie starsze przedszkolaki mogg stworzy¢ fabute gry, nadac jej tytut,
ponumerowac pola, wprowadzi¢ dodatkowe warunki itd.
6) Pamietajmy, ze kazda druzyna musi mie¢ mozliwos¢ rozegrania gry po jej stworzeniu.

4. Podsumowanie zaje¢

»...dziecko, nie utozy gry, ktdra bedzie ponad jego mozliwosci umystowe. Uktadanie gier
umozliwia tez tgczenie procesu hartowania odpornosci emocjonalnej z rozwijaniem
dzieciecego umystu i naukg waznych umiejetnos$ci matematycznych.”?

Gry stworzone przez dzieci powinny stanowi¢ element wyposazenia sali przedszkolnej. Gry z
elementami ruchu bedg stanowity alternatywe do innych zabaw zaréwno swobodnych, jak i
kierowanych. Mozna réwniez pokusi¢ sie o konstruowanie gier na duzej ptachcie materiatu
(np. biate przescieradto, badz pozyskany baner wyborczy) dzieki czemu z powodzeniem
wykorzystamy je do zabaw na swiezym powietrzu.

L E. Gruszczyk-Kolczynriska, E. Zielifska , Dziecieca matematyka — dwadzie$cia lat pdzniej”, CEBP 24.12 Sp. z 0. 0.,
Krakow 2015, str. 213
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Zatacznik nr 1 — przyktad prostej planszy
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Zatgcznik nr 3 — Kostka ze zwierzetami
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Zatgcznik nr 4 — Kostka z ¢wiczeniami
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Zatacznik nr 5 — Szablon pustej kostki
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Zatgcznik nr 6 - obrazki
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Zatgcznik nr 7 — Pojazdy

{gme Date
Title
—l-‘;/' <
www.storyboardthat.com ﬁ StoryboardThat
Utwérz wiasne w Storyboard That
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