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uczniowie - poziom A1/A2

e utrwalenie sfownictwa budynkéw w miescie i srodki komunikacji
e integracja zespotu klasowego

e zwiekszenie motywacji do nauki przez gamifikacje

e komputery z dostepem do Internetu (przynajmniej jeden na grupe)
e wydrukowane zadania/karty pracy (po jednej na grupe)

e koperty w niebieskim kolorze (po jednej na grupe)

e kartka do robienia notatek

e plastikowa butelka (po jednej na grupe)

e ksigzka

e Genially - przygotowany w zestaw zadan zatytutowany ,,In der Stadt”
e Zufall-gruppen — generator podziatu na grupy
e Canva - utworzone karty pracy Zatacznik nr 1 — puzzle

e https://morsedecoder.com/de/ - tworzenie zakodowanych zadan w alfabecie

morsa.

e http://www.mazegenerator.net/ - narzedzie do tworzenia labiryntéw

Instrukcja korzystania z Genially
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http://www.en.actionbound.com/
https://www.ultimatesolver.com/de/zufall-gruppen
https://www.canva.com/pl
https://morsedecoder.com/de/
http://www.mazegenerator.net/
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2024/05/22/bmzato/tutorial-genially-celina-swiebocka.pdf

e Zadanie 1 - zd6tta karka — zatgcznik 1

e Zadanie 2 — niebieska koperta — zatgcznik 2
e Zadanie 3 — butelka — zatacznik 3

e Zadanie 4 — parapet - zafacznik 4

e Zadanie 5 —ksigzka — zatgcznik 5

e Zadanie 6 —graonline

e Zadanie 7—graonline

e Zadanie 8 — biurko nauczyciela — zatgcznik 6

e Zadanie 9 —porozrzucane po sali obrazki — zatgcznik 7

1. Przygotowanie

Przed zajeciami nauczyciel przygotowuje gre w aplikacji Genially i karty pracy. Nastepnie w sali
umieszcza zgodnie z instrukcjami wydrukowane karty pracy.

Uwaga! Uczniowie rozwigzujg zadania w miejscu, w ktédrym zostaty pozostawione karty
pracy przez nauczyciela. Nie mogg zabieraé¢ materiatéw do stolika, na ktérym znajduje sie

komputer/laptop. Moga wracaé do rozwigzanych zadan, jesli zapomna rozwigzania.

2. Wprowadzenie

Na poczatku nauczyciel objasnia uczniom temat i przebieg zajeé.
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In der Stadt

Unterrichtsmethode: Lerntheke

Celina Swiebocka
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Kolejno przedstawia cel lekcji i zasady gry.

Ziel des Unterrichts

4> Der Schiiler kann neues Vokabular zum Thema
Verkehrsmittel und Orientierung in der Stadt in
Satzen anwenden.
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<> 35 Minuten Zeit
<> Paare- oder Gruppenarbeit

<> 10 Aufgaben

<~ Bewequng im Klassenraum erlaubt
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Nastepnie uczniowie poznajg lub powtarzajg stownictwo dotyczgce budynkédw w miescie oraz

srodkéw komunikacji.

Wortschatz zum
Thema "In der Stadt"

das Stadion - stadion

das Museum - muzeum

das Theater - teatr

die Kirche - kosciét

der Bahnhof - dworzec kolejowy
das Krankenhaus - szpital

die Schule - szkota

der Marktplatz - rynek

das Rathaus - ratusz

das Cafe - kawiarnia

das - centrum
der Kindergarten - przedszkole
der Park - park

die Baustelle - plac budowy

das Schwimmbad - ptywalnia
die Tierhandlung - sklep zoologiczny

@ senialv
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Foherod Bus Auto Bahn Lastwagen

Wortschatz zum Thema
g % % % T “Verkehrrsmitteln”
Foverwehr Polizeiouto Krankenwagen Motorrod S-8ohn
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W dalszej czesci klasa zostaje podzielona na zespoty za pomocg generatora grup. Kazdy zespot
pracuje przy jednym komputerze. Uczniowie wprowadzajg odpowiedzi do komputera na zmiane,

aby zapewnié zaangazowanie kazdej osoby w rozwigzywanie zadania.

Wir bilden Paare oder Gruppen

Generator

Gruppen

Zutalisgenerator - Gruppen bilden

@ genially

1.Realizacja zadania
Nauczyciel udostepnia uczniom link do gry w Genial.ly, wyswietlajgc go na tablicy interaktywnej lub
przesytajagc za posrednictwem dziennika elektronicznego. Po poprawnym rozwigzaniu kazdego

zadania, puzzle zastaniajgce obrazek w aplikacji Genial.ly znikaja.

Zadanie 1

Tres$é dyktanda jest umieszczona na zéttej kartce. Aby umozliwi¢ swobodne poruszanie sie uczniom z
réznych grup po sali, rozwiesza sie dwie identyczne kartki w odlegtych miejscach od komputera. Jeden
z uczniow, petnigcy role sekretarza, pozostaje na swoim miejscu, podczas gdy pozostali uczniowie
kolejno podchodzg do kartki, zapamietujg jedno zdanie, wracajg do sekretarza i przekazujg mu jego

tresé. Sekretarz notuje kazde zdanie na kartce.

Aufgabe 1

Eure erste Aufgabe ist auf einem
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Po zebraniu wszystkich zdan, sekretarz w aplikacji Genially oznacza zdanie, ktérego nie ustyszat od

,biegajacych” uczestnikéw grupy.

Aufgabe 1

Welcher Satz kam im
laufenden Diktat nicht
vor?

Ich wohne neben der Apotheke.

Er geht zu FuB.

Zadanie 2

Zadanie 2 znajduje sie w niebieskiej kopercie i stanowi zatgcznik nr 2.

Aufgabe 2

Eure erste Aufgabe ist im

== m 315 [npleuz ajuepez azsiald

Zadaniem uczniow jest uktadanie puzzli. Na odwrocie obrazka znajduje sie zdanie stanowigce
rozwigzanie zadania: ,,Der Zug ist alt und langsam”, co w jezyku niemieckim oznacza , Pociag jest stary

i wolny”.

Aufgabe 2

Welcher Satz befindet
sich auf der Ruckseite
des Puzzles?

Ktére zdanie znajduje sie na odwrocie puzzli?

Der Zug ist blau

Der Bus ist gut
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Zadanie nr3

Aby odnalez¢ zadanie nr 3, nalezy najpierw rozwigzac szyfr. Rozwigzaniem jest zwrot "in der Flasche".

Trzecie zadanie umieszczone jest w butelce/butelkach (najbezpieczniej plastikowych), a jego tres¢ znajduje

sie w zafgczniku nr 3.

Eure dritte Aufgabe ist ...
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Aufgabe 3
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Nastepnie uczniowie zapoznajg sie z obrazkiem

przedstawiajgcym plan miasta i identyfikujg budynki

zgodnie z instrukcjami. Podajg nazwe instytucji obok budynku, a rozwigzanie zawiera pierwsze litery

odgadnietych wyrazéw. Jest nim ,,Marktplatz”. Kolejno, w aplikacji, wybierajg poprawne hasto i przechodzg

do zadania nr 4.

Aufgabe 3

Was ist die Loesung?

Schuipiatz

Patkplatz

Zadanie nr 4

Aby odnalez¢ kolejne zadanie, uczniowie muszg rozwigzac rebus i odkry¢, ze materiaty do zadania nr 4

(zatacznik nr 4) znajduja sie na parapecie.

Aufgabe 4
Eure vierte Aufgabe befindet sich auf
dem...
[_ + g =
@geLa“v
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Zadanie nr 4 polega na utozeniu puzzli, na ktdrych znajduje sie napis ,,Der Bus fahrt zum Rathaus”. Po
poprawnym potgczeniu elementdw rozsypanki uczniowie pozostawiajgc puzzle na miejscu, wracajg do

komputera i zaznaczajg poprawng odpowiedz. Jesli zapomng odpowiedz, mogg wrdci¢ ponownie do puzzli.

Aufgabe 4
Wie lautet das
Losungswort?

Der Zug fahrt zum Rathaus.

Der Bus fohrt nicht zum Rathaus.

Der Bus fahrt zum Rathaus

@ genially -

Zadanie 5

Na kolejnym slajdzie uczniowie rozwigzujg zagadke i odkrywajg, ze nastepne zadanie ukryte jest w ksigzce.

Aufgabe 4

Das nachste Ratsel befindet sichim ...

0oao
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Findet den ersten Buchstaben von jedem Wort.

@ genially ‘mjzelgo eu obauoimespazid emoys obapzey d1a11) ezsmuald zpleuz
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Zadaniem ucznidw jest rozwigzanie zadania, ktére zawiera zatgcznik nr 5. Podczas tego zadania
uczniowie powinni utozyc¢ z rozsypanki elementy srodkéw komunikacji oraz potaczy¢ je odpowiednio
linig z obrazkiem. Nastepnie, w aplikacji Genially, zaznaczajg srodek komunikacji, ktéry nie zostat

przedstawiony na obrazku.

Zadanie 6
Zadanie nr 6 polega na grze w aplikacji LearningApps, ktdra znajduje sie na slajdzie aplikacji Genial.ly.

Uczniowie majg za zadanie odnalezienie par - Srodkéw transportu z uzyciem przyimka "mit".
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Aufgabe 6 i

Polecenie ‘

Macht die Aufgabe online.

Dopasuj pasujace odpowiedzil
|oK
T 7

@osy

Aufgabe 6 -

Macht die Aufgabe online.

Aufgabe 6 -

Macht die Aufgabe online.
Haslo: ich gehe zu Full.

OK

+

Po pomysinym wykonaniu zadania wyswietli sie hasto ,,Ich gehe zu FuB”. Nastepnie nalezy je zaznaczy¢
na kolejnym slajdzie, tym razem w ttumaczeniu na jezyk polski.
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Aufgabe 6

Wie kommst du zur Schule?

Ide pieszo.

Jade rowerem.

Jade autobusem.

Zadanie 7
Zadanie 7 uczniowie rozwigzujg réwniez bezposrednio w aplikacji. Ich zadaniem jest podzielenie
rzeczcownikéw (budynki w miescie) na rodzaj meski, zenski i nijaki. Uczniowie otrzymajg w

rozwigzaniu hasto ,,In der Stadt”.

Aufgabe 7

Wahle den passenden Artikel fiir die Gebdude. Am Ende erhiltst
du einen Hinweis.

‘Schwimmbad

AY, o—]
Cafe 8 Post 8 Kaufhaus 8 Kino 8 Apotheke
AY, o—]

Museum Schule

Wybierzcie odpowiedni rodzajnik budynkdw. Na zakonczenie otrzymacie hasto do kolejnego slajdu.

@ genially

© Aufgabe 7

Wahlt den passenden Artikel fiir die Gebaude. Am Ende erhilt ihr die Lésung.

Die Léisung Ist "in der Stadt” Razwiazanie Jest ... "In der Stadt"

Wybierzcie odpowiedni rodzajnik budynkdw. Na zakariczenie otrzymacie hasto do kolejnego slajdu,

Poprawng odpowiedz (hasto ) nastepnie wybierajg na kolejnym slajdzie aplikacji Genial.ly.
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Zadanie 8

Aufgabe 7

Ich verbinge die
Ferien ..

am Meer
auf dem Land

in der Stadt

Zanim uczniowie rozwigzg zadanie dsme, muszg rozszyfrowac¢ zakodowane stowo, ktérym jest

,Tisch” —stét. Karta pracy (zatgcznik nr 6) zostata umieszczona na stole nauczyciela. Uczniowie
rozwigzujg ja w dowolnym miejscu, z dala od swojego komputera

Aufgabe 8

Eure nachste Aufgabe befindet sich auf dem

eurer Lehrerin/ eures Lehrers.

Unser Gehcimeode:
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Zadanie polega na potaczeniu linig poszczegdlnych liter i znalezieniu hasta ,,Rathaus”, ktére uczniowie

zaznaczajg w aplikacji, tym razem wybierajgc poprawny obrazek.
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Aufgabe 8

Welches Gebaude ist richtig?
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Zadanie 9
Ostatnie zadanie to zaginione skarby. Uczniowie na slajdzie otrzymujg liste 5 stéw/zagadek, ktére
nalezy odnalez¢ w sali w formie obrazkdéw lub przedmiotow. Uczniowie muszg sie poruszacé, aby znalez¢

wszystkie obrazki lub przedmioty i dopasowac je do stdw na swojej liscie.

Aufgabe 9

Ihr sollt verlorene Schaetze im Raum finden. Wenn ihr alle Bilder findet, waehlt das richtige Antwort.
Dasist eure Liste:

e Hier kann man essen. en &R ﬁ

e Hier kann man schwimmen. mn 5

e Hier kann man Sport machen. = = )

e Hier kann man Rad fahren. H o =

e Hier kann man Brot kaufen. b i Ff
=4 = 54

A B C
genially

EDUCATION

Po znalezieniu obrazkéw uczniowie wybierajg pasujacy zestaw (poprawna odpowiedz A) i koriczg gre.

Podsumowanie lekcji:
Zadanie uwaza sie za rozwigzane, gdy znikng wszystkie puzzle. Na zakonczenie uczniowie zaznaczajg,

jak podobat im sie udziat w grze.
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Zadanie

Dobrostan w ruchu

(Zatgcznik 1)



Aufgabe 2

Dobrostan w ruchu

Zatgcznik 2
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Zatgcznik 3

Beantwortet die folgenden Fragen kurz daneben

Welches Gebaude befindet links der Schule? das | | | | |
Welches Gebaude befindet sich hinter dem Café? die | l I I | | |
Welches Gebaude befindet sich neben der Tierhandlung? das | | | | | |
Welches Gebaude befindet sich vor der Kirche? das
Welches Gebaude befindet sich vor dem Fluss? das | | I l I l | l l |

dieLsésung [ [ [ | | |platz
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Zatgcznik 4
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Zatgcznik 5
Aufgabe 5

Schreibt die Namen der Verkehrsmittel und verbindet zu dem richtigen Bild!

&\;‘i 3 XALT
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GZU

i oy KTRTRAO

WGOGNKRAKENNAE

GZEUGFLU
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Aufgabe 8

Zatgcznik 6

LOSUNG

LOSUNG
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Aufgabe 9

IEI
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Zatgcznik 7
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