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1 x 45 minut
uczniowie klasy 7-8 szkoty podstawowej

tablet/ telefon
arkusze papieru, pisak

karty pracy - zatgcznik

Uczen opowiada o miejscach urlopowych
Kryteria sukcesu (czyli co uczen ma zrobi¢, by osiggna¢ cel)

odmienia czasownik ,fahren

[ ]
e zna 6 miejsc wypoczynku;
e rozumie i zadaje pytanie ,Dokad jedziesz na urlop?”
Canva

Wprowadzamy uczniéw w temat zwigzany z podrézowaniem. To na ogét bardzo przyjemne
zagadnienie i uczniowie chetnie puszczajg wodze fantazji. Zanim jeszcze zapiszemy temat na tablicy

warto pokazaé/wyswietli¢ uczniom chmure wyrazéw wykonang np. w programie WordArt
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Przebieg zajec:
Zapytajmy uczniow, czym bedziemy sie dzi$ zajmowac . Zapewne odpowiedzi pojawig sie

btyskawicznie.

Praca z Chmura
Dobierzmy uczniéw w grupy 3-4 osobowe. Ich zadaniem bedzie wypisanie z naszej chmury wyrazéw

stéw, ktére znaja.
Dokad jedziesz na urlop ?Wohin fahrst du im Urlaub?
Czas na wprowadzenie 6 miejsc wypoczynku. W tym celu wykorzystamy obrazki przygotowane w

aplikacji Canva- www.canva.com. Nauczyciel pokazuje je i powtarza zdania:“ Ich fahre ins
Gebirge/nach Warschau, Berlin, Venedig/ans Meer/an den See/ aufs Land/in den Wald.

Obrazki (pobierzesz je TUTAJ)

Twinning


http://www.canva.com/
https://www.canva.com/design/DAF1GgbHMg8/yMLWGGVqQaTMZIU6_NpTtg/edit?utm_content=DAF1GgbHMg8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Kostki

Czas na utrwalenie poznanych stéwek! Tym razem wykorzystamy kostki, ktére szybko przygotujemy
w programie Canva. Postuzy nam do tego szablon(wgramy go do programu), jego $ciany/nasze
obrazy stworzymy za pomocg sztucznej inteligencji (Canva Al).

Tak przygotowany szablon (pobierzesz go TUTAJ) rozdajemy uczniom i prosimy o sklejenie. Gotowe
kostki wykorzystajg w parach, rzucajgc nimi naprzemiennie i opisujgc obrazek: Ich fahre aufs
Land./Ich fahre......

Wywiad

Kazdy uczen otrzymuje wklejke do zeszytu. Uzupetnia jg zaznaczajgc znakiem X dokad jedzie na
urlop. Wpisuje rowniez imiona 4 kolezanek/kolegdw z klasy. Teraz zadaniem kazdego jest podejscie
do kazdej osoby wpisanej w tabelke i zadanie jej pytania: , Wohin fédhrst du?” i odpowiadaja: ,Ich
fahre ins Gebirge/nach Warschau, Berlin, Venedig/ans Meer/an den See/ aufs Land/in den Wald.”
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Szybka rundka

Dzieki wprowadzeniu tego kooperatywnego ¢éwiczenia, zaangazujemy wszystkich ucznidw.
Przygotujmy w klasie przestrzen, w ktdrej uczniowie utworza 2 kregi - zewnetrzny i wewnetrzny,
stojac do siebie twarzami. Zadaniem ucznidw stojgcych wewnatrz jest zadawanie pytania: ,, Wohin

fdhrst du im Urlaub?” Natomiast osoby tworzgce krag zewnetrzny odpowiadajg na nie: , Ich fahre....

”

Krag wewnetrzny nie porusza sie, kragg zewnetrzny wykonuje ruch zgodny ze wskazéwkami zegara na

znak nauczyciela (moze by¢ to umowny dzwiek np. klasniecie dtorimi) zawsze ,,0 jedng” osobe. Po
pewnym czasie nastepuje zamiana kregdw - uczniowie stojacy do tej pory na zewnatrz wchodzg do
Srodka i teraz to oni zadajg pytanie ( podczas tego ¢wiczenia uczniowie mogg uzywac wczesniej
wypetniong wklejke).

Ich fahre/du fihrst

Czas na utrwalenie odmiany czasownika ,fahren”. Tu tez przydadzg sie kostki do gry(mozemy
wykorzystaé pusty szablon - PONIZEJ). Kazdy bok to inna osoba - ich/du/er,sie,es/wir/ihr/sie/Sie.
Uczniowie grajg w grupach 3-4 osobowych po kolei rzucajgc kostka i w zalezno$¢é od zaimka, ktory
pojawi sie na wierzchu kostki odmieniajg czasownik np. ,, Wir- fahren.”

Turlamy!

Ostatnim ¢wiczeniem jest zabawa dwiema kostkami. Jednej z miejscami naszego wypoczynku i

drugiej z osobami. 2 kostkami rzuca kazdy uczen po kolei i tworzy zdanie np.” Ihr fahrt ins Gebirge”

Kryteria sukcesu-podsumowanie

SprawdZmy teraz, czy uczniowie osiggneli cel lekcji, czy potrafig powiedzie¢ dokad jadg na urlop.
Poprosmy ich, aby kazdy w swoim zeszycie zaznaczyt przy kryteriach sukcesu, ktére przepisat na
poczatku lekcji znak + jesli potrafi, - jedli nie potrafi, a +/- jesli musi nad tym podpunktem
popracowad/musi go powtorzyc.
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Program Canva wymaga zarejestrowania sie.

Co dzis zaprojektujesz?

Na platformie Canva z tatwoscia stworzysz dowolny projekt.
Wydrukuj go lub udostepnij, gdzie i komu tylko chcesz

Zarejestruj sig za darma

Popularne projekty ¥ Biznes v

Canva
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Ponizej widok po zalogowaniu sie.
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Kostka pusta

Migjsca wypoczynku

Kestka destynacje

Projekt bez nazwy

By stworzyc¢ szablon swojej kostki za pomoca Al, nalezy klikng¢ w prawym gdérnym rogu kafelek

,Utworz projekt”
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Nastepnie wybieramy szablon ,Kartka w poziomie” lub , Karta Pracy A4 orientacja pionowa
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Pojawi sie nam widok pustej kartki. Po lewej stronie mamy menu

Poloenie

Foldery

¥y | Oznaczone gwiazdky
Folder bez tytutu
+Dodaj strong

Folder bez tytulu

Teraz musimy przesta¢ do Canvy zapisany wczesniej na naszym komputerze pusty szablon kostki do
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Przeslij pliki

Wideo

Obrazy Audio
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Przeslij pliki
Audio

Obrazy Wideo

Elementy

Kolejny krok to wybranie z menu ikonki Magiczne multimedia.

Magiczne multimedia
Filmy (NOWOSC

Obrazy

Zamien tekst w obraz
Opisz obraz, a my wygenerujemy

go dla Ciebie

Wyprdbuj przyktad +

Pojawig sie 4 propozycje. Klikamy na odpowiadajgcy nam

Podajemy opis obrazka, ktéry chcemy uzyé.
Magiczne multimedia
Filmy (NOWOSE

obrazek.
Obrazy

Zamien tekst w obraz

L
Obowiazuja zasady wykorzystywania

tych obrazéw.

kreskdwka wysokie gory, las
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Obrazek pojawia sie na naszym szablonie. Teraz za pomocg kursora zmniejszamy go, tak by pasowat

do $cian naszej kostki.
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Wypetniony szablon wyglada tak:
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Gotowa kostke mozemy pobraé lub udostepnic do niej link. Program sam zapisuje wszystkie zmiany,
ktore wprowadzamy do naszego projektu. W prawym gérnym rogu klikamy ikonke ,,Udostepnij” i

,Skopiuj link” lub ,,Pobierz”.
@ Drukuj papier firmowy 1 Udostepnij

Udostepnij projekt
Osoby z dostepem Edytuj
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