Transformacja cyfrowa z eTwinning

Autorka: Edyta Karwowska

min. 2 godziny lekcyjne

uczniowie klas 1-3 szkoty podstawowej

e Rozrdznianie owadow od innych zwierzat

e Poznanie cech charakterystycznych owadéw

e Zapamietanie ile odnézy ma owad

e Doskonalenie umiejetnosci planowania i wspotpracy
e Wykorzystywanie na lekcji narzedzi TIK

e Obcowanie z natura

e Rozwijanie kreatywnosci

e tablica interaktywna

e lupy

e tablet lub telefon z aplikacjg do tworzenia animacji np. Stop Motion Studio
e plastelina

e oczy naklejki

e to co znajdziemy w parku np.: patyk, liscie, zotedzie, itp.

e Wordwall
e Aplikacja do tworzenia animacji np. Stop Motion Studio (do pobrania na telefon lub
tablet ze sklepu Play lub AppStore)
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Zadanie 1

Uczniowie na tablicy interaktywnej majg za zadanie pogrupowac obrazki przedstawiajgce owady i
pozostate zwierzeta. Osoby chetne podchodza do tablicy i wykonujg zadanie.

Zadanie — Jak rozpozna¢ owady?

Po skoriczonym zadaniu, uczniowie zastanawiajg sie jakie cechy charakteryzujg owady.
Wypisujg na tablicy i w zeszycie najwazniejszych cech charakterystycznych owadéw:

e Lliczba odndzy: owady majg zazwyczaj 6 odndzy w odrdznieniu od pajgkéw, ktére majg 8

e (Ciato podzielone na 3 segmenty: gtowa, tutéw, odwtok

e  Wiekszos¢ owaddw posiada skrzydta

e Owady maijg czutki na gtowie, ktére pomagajg im w orientacji i zdobywaniu pozywienia
Nauczyciel moze zadaé pytanie dodatkowe:

e Jak mozemy pogrupowaé pozostate zwierzeta?
Uczniowie podajg odpowiedzi: ssaki (kot, pies, lew), ryby, gady (w3az), pajaki, mieczaki (slimak)
Zadanie 2

Wyjscie do parku. Obserwacja owaddéw w ich naturalnym Srodowisku. Uczniowie sg wyposazeni w
lupki.

Zadanie 3
Nogi czy odndza?

Nauczyciel pyta uczniéw jak poprawnie nazywajg sie konczyny owadow: nogi czy odndza?
Podsumowanie rozmowy: Owady majg odndza, a nie nogi.

Termin ,,odnéza” jest stosowany w biologii, aby opisa¢ struktury ruchowe owadéw.

Odndza petniq réznorodne funkcje - od chodzenia, skakania do budowania gniazd. Uczniowie na
Swiezym powietrzu nasladujg rézne funkcje odndzy np. chodzenie (uczniowie chodzq w miejscuy),
kopanie (uczniowie kopiqg raz lewq raz prawq nogq), skakanie (uczniowie skaczq), tapanie zdobyczy
(uczniowie probujg chwycic stopami z ziemi np. patyk, szyszke).

Zadanie 4
Tworzenie owaddw z plasteliny i naturalnych materiatow tj. patyki, liScie, szyszki.

Nauczyciel przedstawia uczniom zadanie: WyobraZcie sobie, ze tworzymy nowe gatunki owadow,
pamietajcie, Zzeby wasz owad miat 3 pary odndzy. Rozejrzyjcie sie i znajdZcie na ziemi patyki, liscie,
wszystko to, co przyda wam sie do stworzenia owada.
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Zadanie 5

Tworzenie animowanych rysunkéw przedstawiajgcych ruch owadéw. Wyjasniamy, ze animacja to
seria ruchomych obrazéw, ktére, gdy sg szybko odtwarzane, tworzg iluzje ptynnego ruchu.

Ruszajacy sie owad

Korzystajgc z telefonu lub tabletu uczniowie (uzywaja aplikacji Stop Motion Studio) wykonujg zdjecia
swojego owada krok po kroku przesuwajac go o kilka milimetréw po kazdym zdjeciu lub zmieniajgc
pozycje utozenia odndzy. W ten sposdb powstang ptynne ruchy owada.

Instrukcja obstugi Stop Motion Studio:
1. Po zainstalowaniu aplikacji na telefonie/tablecie wybieramy opcje: Nowy projekt
2. Wybieramy tryb pracy Stop Motion (poklatkowa)

3. Przed rozpoczeciem tworzenia animacji mozemy ustawic czas trwania klatki, rozdzielczos¢,
opcje nagrywania dzwieku itp.

4. Tworzymy animacje poklatkowag wykonujac mate zmiany w ustawieniach naszego obiektu
(tutaj owada) i fotografujgc krok po kroku te zmiany.

5. Po nagraniu mozemy edytowac animacje. Mozemy przycigc klatke, usungé¢, zmienié
kolejnos¢, dodaé dzwiek, napisy itp.

6. Aby zapisa¢ animacje na swoim urzgdzeniu wybieramy opcje: Eksportuj lub Udostepnij

Zadanie 6
Uczniowie prezentujg na forum swojg animacje ruszajgcego sie owada.
Zadanie 7

Dzielimy uczniéw na 2 druzyny np. chtopcy i dziewczynki. Uczniowie odgadujg jaki owad jest na
obrazku. Powoli na tablicy interaktywnej obraz jest odstaniany i zabawa polega na tym, ktdra druzyna
szybciej odgadnie.

e Zadanie

Podsumowanie lekcji

Uczniowie dokonujg ewaluacji zaje¢, odpowiadajac na pytania:
e Jak sie dzi$ czuliscie na zajeciach?
e Co najbardziej podobato Ci sie na lekcji?

e Co bys$ zmienit/a na lekcji?
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1 godzina lekcyjna

uczniowie klas 1-3 szkoty podstawowej

Rozrdznianie owaddéw od innych zwierzat
Poznanie cech charakterystycznych owadéw
Zapamietanie ile odnézy ma owad
Doskonalenie umiejetnosci planowania
Wykorzystywanie na lekcji narzedzi TIK
Rozwijanie kreatywnosci

komputer
aplikacja do wspodtpracy zdalne (Teams, Zoom, itp.)

e Wordwall
e Sketch Metademolab
e letsdrawit

Zadanie 1

Uczniowie majg za zadanie pogrupowac obrazki przedstawiajgce owady i pozostate zwierzeta.

Zadanie — Jak rozpozna¢ owady?

Po skoriczonym zadaniu, uczniowie zastanawiajg sie jakie cechy charakteryzujg owady.

Woypisanie na ekranie najwazniejszych cech charakterystycznych owaddw:

Liczba odndzy: owady majg zazwyczaj 6 odndzy w odrdznieniu od pajgkéw, ktdre majg 8
Ciato podzielone na 3 segmenty: gtowa, tutéw, odwtok
Wiekszos¢é owaddw posiada skrzydta

Owady majg czutki na gtowie, ktére pomagajg im w orientacji i zdobywaniu pozywienia

Nauczyciel moze zada¢ pytanie dodatkowe: Jak mozemy pogrupowac pozostate zwierzeta? Uczniowie
podajg odpowiedzi: ssaki (kot, pies, lew), ryby, gady (waz), pajgki, mieczaki ($limak)
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Zadanie 2
Nogi czy odndza?

Nauczyciel pyta uczniéw jak poprawnie nazywajg sie koriczyny owadodw: nogi czy odndza?
Podsumowanie rozmowy: Owady majg odndza, a nie nogi. Termin ,,odndza” jest stosowany w
biologii, aby opisac struktury ruchowe owadow.

Odndza petnig réznorodne funkcje od chodzenia, skakania do budowania gniazd. Uczniowie wstajg
sprzed ekrandw swoich komputerdw i nasladujg rézne funkcje odndzy np. chodzenie (uczniowie
chodza w miejscu), kopanie (uczniowie kopig raz lewa raz prawga noga), skakanie (uczniowie skaczg),
tapanie zdobyczy (uczniowie prébujg chwyci¢ stopami z podtogi np. zgnieciong w kulke kartke). Po
skofAczonym éwiczeniu uczniowie siadajg do komputera.

Zadanie 3

Uczniowie odgadujg jaki owad jest na obrazku. Powoli na ekranie obraz jest odstaniany i zabawa
polega na tym, aby jak najszybciej odgadngaé jaki to owad.

e Zadanie
Zadanie 4

Uczniowie rysujg w programie Paint lub w dowolnej aplikacji do rysowania np. na stronie
https://letsdraw.it/ wybranego owada. Wazne, aby uczniowie narysowali 3 pary odndzy wybranego
owada. Zapisujg swojg prace na komputerze w formacie jpg lub png.

Zadanie 5

Przedstawiamy uczniom cel dziatania — tworzenie animowanych rysunkéw przedstawiajgcych ruch
owadow. Wyjasniamy, ze animacja to seria ruchomych obrazdw, ktére, gdy sg szybko odtwarzane,
tworzg iluzje ptynnego ruchu.

Uczniowie tworzg owada, ktéry bedzie poruszat swoimi odnézami.

1. Otwierajg strone https://sketch.metademolab.com/

2. Klikajg w przycisk Rozpocznij.

3. Nastepnie klikajg przycisk Przeslij zdjecie, wybierajg zapisany na swoim komputerze rysunek
owada i klikajg Dalej.

4. Na stronie Warunki korzystania klikaja Zgadzam sie.

5. Nastepnie dostosowujg obszar swojego owada i klikajg Dalej.

6. W kolejnym kroku uczniowie mogg dorysowacd brakujace elementy.
7. Na koniec sami ustalajg, ktére elementy obrazka majg sie poruszac.

8. Po chwili otrzymujemy szablon animacji i uczniowie mogg sobie wybrac, jak dany owad ma
sie poruszac.

Zadanie 5

Prezentacja prac. Uczniowie moga przesta¢ na czacie swojg prace lub wstawi¢ do wspdlnej galerii
prac np. na www.padlet.com

/
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Podsumowanie lekcji

Uczniowie dokonujg ewaluacji zaje¢, odpowiadajgc na pytania:

e Jak sie dzi$ czuliscie na zajeciach?
e (o najbardziej podobato Ci sie na lekc;ji?

e Co bys$ zmienit/a na lekcji?
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