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45 minut

uczniowie starszych klas (VI-VIII) szkoty podstawowej — poziom Al+/A2+

Utrwalenie 4 podstawowych czaséw w jezyku angielskim: Present Simple, Present
Continuous, Present Perfect oraz Past Simple.

Lekcja zaktada gruntowne powtdrzenie tworzenia zdan twierdzacych, przeczacych i
pytajgcych w tych czterech czasach. Na poprzedniej lekcji powinna zosta¢ powtérzona teoria
i powinny zostac zrobione notatki.

Baamboozle
Quizizz

Blooket

Przebieg zaje¢:
1. Rozgrzewka/powtodrzenie (10 minut)
Dzielimy uczniéw na grupy po 2-4 osoby. Kazda grupa ma kartke A4 oraz dtugopis.

Nauczyciel zapisuje na tablicy stowa typu: I/drink/milk i prosi ucznidéw, aby uzywajac tych
stéow utozyli zdania twierdzgce w kazdym z czterech®czaséw. Kazde zdanie ma zlawiera'

okreslenia typowe dla danego czasu oraz ponizej kazdego zdania maja zosta¢ 3 wolné
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Nastepnie kartka wedruje do grupy obok, ktéra sprawdza poprawnos¢ oraz dopisuje zdanie
przeczace w kazdym czasie. Kartka przekazywana jest do kolejnej grupy, ktéra ponownie
sprawdza poprawnosc¢ oraz dopisuje pytania i krdtkie odpowiedzi do kazdego zdania.

Na koniec zdania sg odczytywane i nastepuje krétkie podsumowanie ¢wiczenia.

Dodatkowo prosimy uczniéw o napisanie tego samego zdania w czasie Present Simple,
zamieniajac je na 3 osobe liczby pojedynczej (+przeczenie i pytanie) oraz o napisanie zdania
w czasie Past Simple z uzyciem czasownika TO BE (+przeczenie i pytanie).

2. Cwiczenie praktyczne/praca w grupach (15 minut)
Dzielimy uczniéw na 2 lub 3 grupy, w zaleznosci od liczebnosci grupy/klasy.
Witgczamy na tablicy gre interaktywng Baamboozle.

Jest mnoéstwo gotowych gier na utrwalanie czasow

e Przykiad1l
e Przykiad 2
e Przykiad 3
e Przykiad 4
e Przykiad 5
e Przykiad 6
e Przykiad 7

3. Cwiczenie praktyczne/praca indywidualna (10 minut)

Po emocjach zwigzanych z pracg grupowa pora na prace indywidualnga. Idealnie jesli
uczniowie majg mozliwos¢ korzystania z telefonow.

Nauczyciel loguje sie do programu Quizizz. W wyszukiwarce wpisuje nazwy czaséw, ktére
chce przeéwiczy¢. Jest ogromny wybdr gotowych ¢wiczen:

e Przyktad 1
e Przyktad 2

Wybieramy opcje: gra na zywo i postepujemy zgodnie z poleceniem: uczniowie skanuja kod
QR lub wchodzg na strone: joinmyquiz.com i wpisujg kod gry.

Quizizz pozwala na uzyskanie szybkiej informacji zwrotnej. Jest to istotne zaréwno dla
uczniéw, jak i dla nauczyciela.

Jesli uczniowie popetnig sporo btedéw wtedy warto wyswietli¢ raport i oméwic¢ z nimi te

btedy, a nastepnie zagra¢ w ten sam quiz ponownie. 5
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4. Podsumowanie zajec

Quzizz moze by¢ swietnym podsumowaniem lekcji. Zaréwno uczniowie jak i nauczyciel
wiedzg nad czym nalezy jeszcze ewentualnie popracowac.

Warto tez poprosi¢ uczniéw, aby podzielili sie swoimi refleksjami na temat tego jakie
trudnosci napotkali. Pozwoli to nauczycielowi zaplanowac¢ dalszg prace.

Jesli wszystko poszto sprawnie ,,w nagrode” mozna zaproponowad uczniom quiz w
programie Blooket.

Podobnie jak w przypadku Quizizz uczniowie dotgczajg do gry na swoich urzadzeniach.

BLOOKET — to ogrom emocji dla uczniéw. Jest to rdwniez gotowa baza ¢wiczen. Wystarczy
wybrac gre, ustawié opcje i czas gry (w zaleznosci ile nam zostato czasu) i nauki poprzez
zabawe jest cigg dalszy.

Wszystkie zaproponowane w scenariuszu programy sq dostepne w wersji bezptatnej.
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45 minut

uczniowie starszych klas (VI-VIII) szkoty podstawowej — poziom Al+/A2+

Utrwalenie 4 podstawowych czaséw w jezyku angielskim: Present Simple, Present
Continuous, Present Perfect oraz Past Simple.

Lekcja zaktada gruntowne powtdrzenie tworzenia zdan twierdzacych, przeczacych i
pytajgcych w tych czterech czasach. Na poprzedniej lekcji powinna zostac¢ powtérzona teoria
i powinny zostac zrobione notatki.

Baamboozle
Quizizz

Blooket

Przebieg zajec:
1. Rozgrzewka/powtérzenie (15 minut)

Nauczyciel podaje uczniom stowa typu: I/drink/milk i prosi, aby kazdy utozyt z nimi, dodajac
odpowiednie okreslenia czasu, zdanie twierdzace, przeczace i pytajgce w kazdym z czterech
czasOw. Uczniowie zapisujg je w swoich zeszytach. Nastepnie nauczyciel wskazuje jednego
ucznia, ktory odczytuje swoje zdanie twierdzace, a nastepnie ten uczen wskazuje innego
ucznia, ktéry ma to zdanie zamieni¢ na przeczenie. W kolejnym kroku, ten uczen wskazuje
kolejnego ucznia, ktéry ma to samo zdanie zamieni¢ na pytanie. Tym sposobem mamy
przeéwiczong strukture tworzenia jednego czasu, a wypowiadato sie 3 uczniéw.

Ten sam schemat powtarzamy raz jeszcze, wskazujgc kolejnego ucznia i proszac, aby podat
on swoje zdanie, ale w innym niz poprzednio czasie.

Kolejne dwa czasy powtarzamy w ten sam sposoéb.

Dodatkowo prosimy uczniéw o napisanie tego samego zdania w czasie Present Simple,
zamieniajac je na 3 osobe liczby pojedynczej (+przeczenie i pytanie) oraz o napisanie zdania

w czasie Past Simple z uzyciem czasownika TO BE (+przeczenie i pytanie).
/

| powtarzamy procedure zamiany zdan twierdzacych'haprzeczenia i pytania pgnownig
o
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2. Cwiczenie praktyczne/praca indywidualna (5 minut)

Pora na chwile ¢wiczen i sprawdzenia samego siebie. Na czacie wysytamy uczniom link do gry
w Baamboozle. W wersji stacjonarnej mozemy quizy wykorzystaé na tablicy interaktywnej
jako rywalizacja grup (opcja PLAY). W wersji online wysytamy uczniom linki w opcji STUDY.

Gotowe materiaty:

e Przykiad1l
e Przykiad 2
e Przykiad 3
e Przykiad 4
e Przykiad 5

W opcji STUDY uczen ma kazdorazowo mozliwosc sprawdzenia samodzielnie czy udzielit
poprawnej odpowiedzi. Nauczyciel nie ma wgladu w prace ucznia. Dlatego to jest tylko
krétkie ¢wiczenie do pracy witasnej.

3. Cwiczenie praktyczne/praca indywidualna/ kontrolowana przez nauczyciela (15 minut)

Nauczyciel loguje sie do programu Quizizz. W wyszukiwarce wpisuje nazwy czaséw, ktére
chce przeéwiczy¢. Jest ogromny wybor gotowych ¢wiczen:

e Przyktad 1
e Przykiad 2

Wybieramy opcje: gra na zywo i postepujemy zgodnie z poleceniem: uczniowie skanujg kod
QR lub wchodzg na strone: joinmyquiz.com i wpisujg kod gry. Mozna réwniez poprzez czat

przesta¢ uczniom link do gry.

Quizizz pozwala na uzyskanie szybkiej informacji zwrotnej. Jest to istotne zaréwno dla
uczniéw jak i dla nauczyciela.

Jesli uczniowie popetnig sporo bteddw wtedy warto udostepni¢ ekran, wyswietli¢ raport i
omowic z nimi te btedy, a nastepnie zagraé¢ w ten sam quiz ponownie.

4. Podsumowanie zajec

Quzizz moze by¢ swietnym podsumowaniem lekcji. Zaréwno uczniowie jak i nauczyciel
wiedzg nad czym nalezy jeszcze ewentualnie popracowac.

Warto tez poprosié ucznidw, aby podzielili sie swoimi refleksjami na temat tego jakie
trudnosci napotkali. Pozwoli to nauczycielowi zaplanowac dalszg prace.

Jesli wszystko poszto sprawnie to ,,w nagrode” mozna zaproponowac uczniom quiz w

programie Blooket. /
o
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Podobnie jak w przypadku Quizizz uczniowie dotgczajg do gry na swoich urzgdzeniach,

wpisujac kod gry.

BLOOKET — to ogrom emocji dla ucznidw. Jest to rowniez gotowa baza ¢wiczen. Wystarczy
wybraé gre, ustawié opcje i czas gry (w zaleznosci ile nam zostato czasu) i nauki poprzez

zabawe jest cigg dalszy.

Wszystkie zaproponowane w scenariuszu programy sq dostepne w wersji bezptatnej.
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