Transformacja cyfrowa z eTwinning

Autorka: Marlena Kowalska

2 X 45 minut

uczniowie klas 4-8 szkoty podstawowej

e Ozobot;

e karty z kodami dla Ozobota;
e klocki typu LEGO;

e puzzle do Ozobota;

e kolorowe pisaki/kredki;
e kartki papieru;

e czytanie ze zrozumieniem tekstu lektury;

® rozumienie, czym jest symbol;

* rozwijanie umiejetnosci wspotpracy i komunikacji w zespole klasowym;
e rozbudzanie kompetencji krytycznego myslenia;

e t3czenie elementdéw réznych obszaréw wiedzy — model STEAM;

1. Nauczyciel wita ucznidw i przedstawia im cele lekcji.

2. Uczniowie zostajg podzieleni na grupy - kazda z grup doktadnie analizuje przydzielony
jej fragment tekstu wybranej lektury.

3. W celu wiekszego zaangazowania ucznidéw, nauczyciel prosi o stworzenie wizualizacji
tresci lektury - uczniowie tworzg makiete, wykorzystujac klocki.

4. Kiedy makiety sg gotowe, pojawia sie Ozobot, ktéry staje sie bohaterem
analizowanego tekstu.
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*Uczniowie mogg przygotowaé dla Ozobota odpowiedni stréj.
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Ozobot Costume Templates

Decorate your costume.
Cut it out.
Tape costume around Ozobot, like a ring.

Zrédto: https://www.lebanteachtech.com/2017/10/free-printable-ozobot-costume-
template.html?m=1

5. Nauczyciel prosi, by poszczegdlne grupy zakodowaty droge dla ozobota-bohatera;
Uczniowie, korzystajgc z drewnianych puzzli, w grupach, tworzg ,,losy bohatera”.
*Jesli nie dysponujemy puzzlami, droge nalezy narysowac na biatych kartkach
papieru.

Uczniowie dobierajg wiasciwe kody, by oddac nie tylko przebieg sytuacji, ale tez
emocje bohatera, np. kiedy bohater sie skrada — ozobot otrzymuje komende >idz
powoli<, a kiedy bohater nie wie, co ma poczaé¢ — ozobot wykonuje komende
>tornadox, itp. Uczniowie maja do dyspozycji karty z kodami dla ozobota.

6. Nauczyciel w tym zadaniu oddaje pole dziatania uczniom, obserwuje, prowadzi
ewaluacje dotyczgcg wspotpracy i samodzielnosci uczniow.

7. Na zakonczenie dziatania poszczegdlnych grup zostajg potgczone za pomoca
stworzenia drogi pomiedzy poszczegdlnymi makietami— w ten sposdb uczniowie ze
szczego6tami ,,budujg na nowo” catg narracje poznawanego tekstu jeszcze lepiej
zapamietujgc tres¢ lektury.

8. Ostatnim elementem zaje¢ — informacja zwrotna dla nauczyciela i samych uczniow -
jest rozdanie uczniom karteczek, na ktérych piszg jeden plus i jeden minus zaje¢, ktore
wiasnie przezyli. /

Zobacz przyktady z lekcji
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https://www.lebanteachtech.com/2017/10/free-printable-ozobot-costume-template.html?m=1
https://www.lebanteachtech.com/2017/10/free-printable-ozobot-costume-template.html?m=1
https://szkolainaczej.blogspot.com/2019/10/zakoduj-tekst-z-ozim.html
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JEDZ BARDZO WOLND

JEDZ SZYBKO

SKREC W LEWD

SKOCZ W LEWD

ZAWRGC

STOPER START (30 SEK. 00 ZATRZYMANIA)

TORNADO

JEDZ WOLNO

TURBO

JEDZ PROSTO

SKDCZ PROSTD

ZAWRGE NA KORCU LINII

STOPER STOP

ZIBZAG

www.edu-sense.pl

ozoloot

PODROZ

NITRO BOOST

SKREC W PRAWD

SKOCZ W PRAWD

PAUSA [3 SEK.)

ROTACJA

WYGRANA/WYJSCIE [BRAJ JESZCZE RAZ)

WYBRANA/WYJSCIE (KONIEC GRY)

PIEC W DOt DO ZATRZYMANIA

LICZ SKRZYZOWANIA

LICZ ZAKRETY

LICZ KOLOROWE SCIEZKI

LICZ PUNKTY

PUNKTY +1

PUNKTY -1

SPACER W TYL
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1 x 45 minut

uczniowie klas 4-8 szkoty podstawowej

e komputer;
e karty z kodami dla Ozobota;
e puzzle do Ozobota (online);

e czytanie ze zrozumieniem tekstu lektury;

® rozumienie, czym jest symbol;

e rozbudzanie kompetencji krytycznego myslenia;
e faczenie elementdw réznych obszaréw wiedzy;
* rozwijanie kompetencji cyfrowych;

e pakiet Office 365
e Wakelet
e Puzzle - uczymydzieciprogramowac.pl

1. Nauczyciel otwiera spotkanie (np.w aplikacji Teams), na ktére zaprasza uczniéw
i przedstawia cele lekgji.

2. Uczniowie odczytujg tekst, ktdry ma byé przedmiotem analizy, zamieszczony w plikach
zespotu (nauczyciel ma pewnosé, ze wszyscy uczniowie majg dostep do tekstu).

3. Nauczyciel doktadnie omawia zasady pracy podczas ¢wiczenia: kazdy uczen zakoduje
trase dla Ozobota, ktdry stanie sie bohaterem historii, stosownie do przydzielonego
fragmentu. Uczniowie bedg korzystac z puzzli online. Jesli klasa jest liczna, tworzymy
2-3 wersje ,,0zobotowego” opowiadania.

Tutaj potrzebna jest praca nauczyciela, ktory przemysli podziat tekstu, tak, by kazdy
uczen dokfadnie wiedziat, za jaki fragment odpowiada. Tekst moze byc¢ kolorami
podzielony na fragmenty albo poszczegdlne zdania ponumerowane stosownie do
listy uczniow w dzienniku (frag. ,,Mikotajek i inne chtopaki”).
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https://wakelet.com/
https://puzzle.uczymydzieciprogramowac.pl/pl

Basia - Wyjechalismy, tata, mama i ja, dosy¢ wczesnie rano. Tata sobie
podspiewywat, ale szybko przestat, bo na szosie byto mnéstwo samochodow. W
ogole nie mozna bylo jechac.

Potem tata przegapit swiatta, przy ktorych miat skreci¢, ale powiedziat, ze to nic
nie szkodzi, odnajdzie droge przy nastepnym skrzyZzowaniu.

Krzys - Ale przy nastepnym skrzyzowaniu byly jakies roboty drogowe i
postawiono tablice z napisem: Objazd . No i zabtgdzilismy. Tata krzyczat na
mame, ze Zle czyta wskazowki zapisane na kartce, i pytat o droge mase ludzi,
ktérzy nie wiedzieli. W koricu przyjechaliémy do pana Bongrain koto obiadu i
dopiero wtedy przestaliémy sie kidcic. Pan Bongrain wyszedt nam na spotkanie
az do furtki.

Ola - — No prosze — powiedziat. — Przyjechaty mieszczuchy! Nie chciato sie wstac
z tozeczka, co?

Wiec tata wyjasnit mu, zesmy zabtgdzili. Pan Bongrain zrobit strasznie zdziwiong
mine.

— Cos ci sie musiato pokreci¢ — powiedziat. — Przeciez to prosta droga! —|
zaprosit nas do domu.

Fajny jest ten dom pana Bongrain! Nie za duzy, ale fajny!

— Czekajcie — powiedziat pan Bongrain — zawotam zone. — | krzyknat: ,Klaro!
Klaro! Sg nasi przyjaciele!".

4. Nauczyciel dla utrwalenia moze udostepnié w plikach zespotu karte z kodami dla
ozobota (taka sama jak podczas zajec stacjonarnych). Nie jest to konieczne, gdyz na
stronie, z ktérej bedg korzystaé uczniowie, wszystkie puzzle sg opisane (réwniez te z
kodami).

5. Rozpoczyna sie ¢wiczenie — uczniowie samodzielnie, korzystajgc ze strony
https://puzzle.uczymydzieciprogramowac.pl/pl uktadajg historie bohatera-ozobota w
oparciu o wybrany fragment tekstu/lektury. Nauczyciel ustala czas pracy i jest w
ciggtym kontakcie z uczniami - dopytuje, na jakim sg etapie pracy, nie pozwala na
wytgczenie sie z zajeé, prosi o udostepnianie ekranu. Uczniowie, wykorzystujgc
mozliwosci strony, kodujg droge dla bohatera. Ponizej przyktad takiej trasy:

czarne trasy

czerwone trasy

zielone trasy
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https://puzzle.uczymydzieciprogramowac.pl/pl

6. Kiedy trasa jest gotowa, uczern moze sprawdzi¢, na ile poprawnie zastosowat kody,
odtwarzajac symulacje dla Ozobota (zobacz, jak przyktadowo moze wygladaé efekt
pracy do zielonego akapitu).

7. Kolejnym etapem jest wirtualne potgczenie wszystkich fragmentdéw; nauczyciel
udostepnia przygotowang wczesniej kolekcje Wakelet, uczniowie pobierajg ze strony
link i, zgodnie z kolejnoscig wydarzen, zamieszczajg go we wspodlnej przestrzeni, tak
by odtworzy¢ catos¢ analizowanego tekstu (*link jest edytowalny). Wakelet poprzez
mozliwos$é tworzenia kolumn pomaga w zapisywaniu poszczegdlnych wersji — kazda
wersja w osobnej kolumnie.

czarne trasy

czerwone trasy

zielone trasy
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koniec

jedz prosto

ELEE L

skre¢ w lewo

8. Nastepuje prezentacja prac ucznidéw, odczytywanie symbolicznych zachowan Ozobota,
poréwnywanie wersji (jesli takie sg). Nauczyciel udostepnia ekran, a poszczegdlni
uczniowie omawiajg swoje prace. W ten sposdb tresé lektury zostaje utrwalona, a
nauczyciel ma pewnos¢, ze uczniowie zrozumieli sens czytanego tekstu, zwrdcili
uwage na szczegoty, dokonali analizy, np. zachowania bohatera.

9. Informacjg zwrotng dla nauczyciela i innych uczniéw sg komentarze zapisane w
postaci ikonek pod pytaniem: Jak podobata ci sie dzisiejsza lekcja?
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https://tiny.pl/wpflk
https://tiny.pl/wpflk
https://wakelet.com/

