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45 minut

uczniowie klas 4-8 szkoty podstawowej

e karty metaforyczne
e komputer, tablet

e rozbudzanie kompetencji krytycznego myslenia;

e rozwijanie umiejetnosci analizowania tekstu kultury;
* rozumienie, czym jest symbol i alegoria w obrazie;

e ksztatcenie kompetencji cyfrowych;

* bogacenie zasobu stownikowego;

e BookCreator

e Pixabay
o Wakelet

1. Uczniowie przypominajg sobie, czym jest symbol i alegoria w réznych tekstach
kultury.

2. Nauczyciel prezentuje rézne karty metaforyczne (mogg to by¢ takze wybrane zdjecia
np. z Pixabay), a uczniowie odkrywajg ich znaczenie, wspdlnie analizujg obrazy.

3. Nauczyciel przygotowuje wczesniej ksigzeczke z odpowiednimi grafikami w programie
BookCreator; mozna jg wydrukowac lub udostepni¢ uczniom jako szablon do
wypetnienia — Przyktad ksigzeczki
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https://f-v.pl/karty/
https://pixabay.com/pl/
https://wakelet.com/
https://tiny.pl/wpr5f
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4. Uczniowie rozpoczynajg prace: przy komputerach — logujg sie w aplikacji BookCreator
i edytujg ksigzeczke.
Analiza obrazéw moze odbywac sie z wykorzystaniem jednej z praktyk krytycznego
myslenia, np. widze-mysle-zastanawiam sie.
Analizujac grafiki odpowiadajg na zawarte w ksigzeczce pytania, dodajg awatarki,
emotki czy naklejki oddajace odczucia ucznidw, jakie im towarzyszg podczas analizy
obrazu - ta wersja ¢wiczenia dostepna jest dla kazdego zalogowanego w aplikacji
BookCreator.

Jesli ksigzeczka jest wydrukowana, uczniowie dopisujg odpowiedzi na poszczegdlnych
stronach, dorysowujg np. swoje emocje.

5. Nauczyciel podczas tego éwiczenia staje sie przewodnikiem uczniéw, zacheca do
myslenia, wskazuje Sciezki, ktérymi moga podaza¢ uczniowie.

6. Na zakonczenie uczniowie zatgczajg swoje ksigzeczki (zdjecia albo linki) do wspdlnej
kolekcji Wakelet; moze rowniez powstaé klasowa wystawka/gazetka zawierajgca
wytwory prac ucznidw. W ten sposéb kazdy ma szanse, by zapoznac sie z pracami
kolegow i zaprezentowac swoje przemyslenia.

7. Nauczyciel poprzez obserwacje dziatan uczniéw otrzymuje informacje zwrotng, na ile
rozumiejg temat, w jakim zakresie myslg logicznie i krytycznie, czy sg kreatywni.
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45 minut

uczniowie klas 4-8 szkoty podstawowej

e komputer, tablet;

e rozbudzanie kompetencji krytycznego myslenia;

e rozwijanie umiejetnosci analizowania tekstu kultury;

* rozumienie, czym jest symbol i alegoria w obrazie;

e rozwijanie umiejetnosci wspoétpracy i komunikacji w zespole klasowym;
e ksztatcenie kompetencji cyfrowych;

* bogacenie zasobu stownikowego;

e BookCreator
e Dream
* narzedzia Teams

1. Nauczyciel rozpoczyna spotkanie, np. Teams. Przedstawia cele lekcji, moze nawigzac
do wczesniejszych doswiadczen w analizowaniu obrazéw poetyckich.

2. Uczniowie zostajg podzieleni na 3-4osobowe grupy. Kazda grupa rozpoczyna dziatanie
w osobnym pokoju Teams, ktdry tworzy nauczyciel.

3. Nauczyciel przygotowuje wczesniej w BookCreatorze ksigzeczke, ktdrg udostepnia
uczniom do edycji, zapraszajgc ich wygenerowanym kodem do swojej biblioteki. W
ksigzeczce umieszcza grafiki, stworzone np. przez sztuczng inteligencje w programie
Dream lub pobrane na wolnej licencji z innych zrédet - zobacz przyktad ksigzeczki.

4. Opracowujgc ksigzeczke, nauczyciel doktadnie wyznacza poszczegdlnym
grupom/pokojom rozdziaty, ktére majg by¢ uzupetnione — kazda grupa musi wiedzie¢,
za ktdrg czesé ksigzeczki odpowiada. Musi by¢ rowniez ogdlna swiadomosé, ze opcja
wspolnej edycji daje prawo do usuwania tresci i dlatego kazda grupa powinna dziataé
na wyznaczonych stronach, by nie zniszczy¢ pracy innej grupy (choéby niechcacy).
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5. Uczniowie logujg sie do aplikacji, dotgczajg do biblioteki nauczyciela i rozpoczynajg
dziatanie - analizujg te same obrazy utozone w okreslonej kolejnosci, tworzac
historie. Pomocne mogg by¢ pytania pytania: Co widzisz?... Co mozesz ustyszec?... Co
mozesz poczuc?... przyglgdajgc sie obrazom, ktére nauczyciel zamieszcza w plikach
zespotu. Uczniowie, wykorzystujgc mozliwosci aplikacji Book Creator, mogg dodawac
dzwieki, filmiki, emotki i inne grafiki, tworzac interpretacje poszczegdlnych ilustracji.

Praca zespotowa zwieksza zaangazowanie uczniow. Mate zespoty sprawiajq, Zze kazdy
ma zadanie do wykonania. Wspdlna odpowiedzialnos¢ motywuje i nie pozwala na nic
nierobienie. Ponadto ksztatcona jest umiejetnos¢ komunikowania sie online.

6. Nauczyciel caty czas monitoruje prace uczniéw, wchodzi do poszczegdlnych pokoi,
przeglada strony ksigzeczki, by na biezgco widzieé¢ wpisy ucznidéw, reagowaé, kiedy
zachodzi taka potrzeba.

7. Na koniec wspélnie wszyscy ogladajg ksigzeczke, zwracajgc uwage na podobienistwa
i réznice w poszczegdlnych rozdziatach (grupach). Tworzac w tej samej ksigzeczce,
kazdy ma dostep do wszystkich rozdziatéw.

8. Podsumowaniem lekcji moze byé ostatnia strona ksigzeczki, gdzie kazdy uczen
napisze, czego nauczyt sie podczas zajec, jakg umiejetnos¢ rozwinat.
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