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45 minut

uczniowie klasy 1 szkoty sredniej

e Tablica interaktywna/monitor interaktywny,
e Tablety/laptopy z dostepem do Internetu
e Kody QR (rozwieszone w klasie)

e Stosowanie obiektéw matematycznych ioperowanie nimi, interpretowanie pojec
matematycznych,

e Poznanie i uzasadnienie wzoru na wspodtczynnik kierunkowy prostej oraz jego
interpretacje geometryczng,

e Ksztattowanie umiejetnosci obliczania wspétczynnika kierunkowego prostej, majac
dane wspotrzedne dwdch punktéw nalezgcych do tej proste;j,

e Ksztattowanie umiejetnosci szkicowania prostej, wykorzystujgc interpretacje
wspotczynnika  kierunkowego  oraz  odczytywania  wartos¢  wspdfczynnika
kierunkowego, majgc dany wykres,

e Rozwijanie umiejetnosci samodzielnego docierania do wiedzy, wspdtpracy w grupie,

e Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie réznymi narzedziami ICT.

» Karta Wizer.me, w ktérej wykorzystano réwniez aplety GeoGebry oraz aplikacje

Graspable Math, ktdra zamienia statyczne wyrazenia matematyczne w dynamiczne

obiekty,
+ Cwiczenia interaktywne w Learningapps
* Pickerwheel
* Mentimeter /

* Screentogif

L

Transformacja cyfrowa z eTwinning 0


https://app.wizer.me/learn/QQ7XFS
https://activities.graspablemath.com/
https://learningapps.org/
https://pickerwheel.com/tools/random-team-generator/
http://www.mentimeter.com/
https://www.screentogif.com/

Zeskanuj mnie 1

1. Aktywnos¢ | — praca w parach

* Uczniowie zostajg podzieleni w pary z wykorzystaniem Pickerwheel. Kazda para
ma dyspozycji tablet lub laptop. Na poczatku korzystajgc z kodu QR1 rozwigzuja
¢wiczenie utrwalajgce wiedze z lekgji.

2. Aktywno$¢ Il — dyskusja kierowana
Nauczyciel podaje twierdzenie — wzdér na wspdfczynnik kierunkowy prostej oraz go
uzasadnia. Tak kieruje dyskusja, zeby uczniowie zauwazyli, ze jesli odciete sg rowne, to
prosta jest pionowa i a jest niezdefiniowane.
Nastepnie rozwigzuje dwa przyktady (z uzyciem aplikacji Graspable Math) pokazujac, w
jaki sposéb oblicza sie wspotczynnik kierunkowy znajac wspotrzedne dwdch punktow,
ktére nalezg do proste;.

3. Aktywnosc Ill — praca w parach
Uczniowie przechodzg do interaktywnej karty pracy: Wspdfczynnik kierunkowy proste;.
Obliczajg wspotczynniki  kierunkowe prostych, manipulujg suwakami w aplecie
GeoGebry, by zauwazy¢, jaka jest interpretacja geometryczna wspoétczynnika a oraz
rozwigzujg umieszczone w karcie zadania.
Uczniowie mogg korzystaé réwniez z interaktywnego plakatu, w ktérym znajdg sie m.in.
ruchome gify z przyktadami interpretacji geometrycznej wspoétczynnika kierunkowego
prostej.
Po zakonczonej pracy wysytajg rozwigzania.

4. Aktywnosc IV - podsumowanie .
Podsumowanie — nauczyciel krotko omawia rozwigzania przestanych ZesianuEmiies
zadan oraz wyjasnia te zagadnienia, ktore sprawity problem. Uczniowie s

skanujg kolejny kod QR2 i rozwigzujg zadanie utrwalajgce
oraz formutujg najwazniejsze informacje do zapamietania.

5. Na zakoniczenie zaje¢ uczniowie dokonujg ewaluacji zaje¢ odpowiadajac
na pytania. Nauczyciel podaje kod do krétkiej ankiety www.menti.com

Ocern ponizsze zdania

Wiem, jak obliczyé wepdlczynnik kierunkowy prostej

‘ LN

Reozumiem interpretacije geometryczng wspalczynnika

1

Potrafig wykonad rysunek przedstawiajgey interpretacie
wspdlezynnika

' o

Wizualizacja zogodnien w interaktywnej karcie pomogla mi
lepiej zrozumied material z lekcji /

L

Transformacja cyfrowa z eTwinning 0


https://pickerwheel.com/tools/random-team-generator/
https://bit.ly/3wgOVA2
https://activities.graspablemath.com/
https://app.wizer.me/learn/QQ7XFS
https://bit.ly/3ZKRSGV
https://learningapps.org/24537097
http://www.menti.com/

45 minut

Uczniowie klasy 1 szkoty $redniej

e OpenBoard (lub inna tablica interaktywna do nauczania online)

e Tablety/laptopy z dostepem do Internetu

e Platforma TEAMS (lub inna umozliwiajgca tgczenie online z uczniami i tworzenie
osobnych pokoi)

e Stosowanie obiektéw matematycznych ioperowanie nimi, interpretowanie pojec
matematycznych,

e Poznanie i uzasadnienie wzoru na wspotczynnik kierunkowy prostej oraz jego
interpretacje geometryczng,

e Ksztattowanie umiejetnosci obliczania wspdtczynnika kierunkowego prostej, majac
dane wspodtrzedne dwdch punktow nalezgcych do tej prostej,

e Ksztattowanie umiejetnosci szkicowania prostej, wykorzystujgc interpretacje
wspoétczynnika  kierunkowego  oraz  odczytywania  warto$¢  wspotczynnika
kierunkowego, majac dany wykres,

e Rozwijanie umiejetnosci samodzielnego docierania do wiedzy, wspdtpracy w grupie,

¢ Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie réznymi narzedziami ICT.

e Karta Wizer.me, w ktoérej wykorzystano réwniez aplety GeoGebry oraz aplikacje

Graspable Math, ktéra zamienia statyczne wyrazenia matematyczne w dynamiczne

obiekty,
e Cwiczenia interaktywne w Learningapps
e Pickerwheel
e Mentimeter

e Screentogif
e Padlet

1. Aktywnos¢ | — praca indywidualna 7
Uczniowie na poczatku rozwigzujg ¢wiczenie utrwalajgce wiedze z lekcji poprzednich
link zostaje podany na czacie spotkania online..Ro prawidtowym rozwigzagiu ¢wi
uczniowie odczytujg, informacje, ze nalezy swoje:imie zapisa¢ na czacie spotkania

Transformacja cyfrowa z eTwinning 0


https://app.wizer.me/learn/QQ7XFS
https://activities.graspablemath.com/
https://learningapps.org/
https://pickerwheel.com/tools/random-team-generator/
http://www.mentimeter.com/
https://www.screentogif.com/
https://bit.ly/3CZnTB6

2. Aktywnos¢ Il — dyskusja kierowana
Nauczyciel udostepnia ekran, wyswietla twierdzenie — wzér na wspdétczynnik kierunkowy
prostej oraz go uzasadnia. Korzysta z interaktywnego plakatu, w ktérym znajdg sie m.in.
ruchome gify z uzasadnieniem oraz z przyktadami interpretacji geometrycznej
wspotczynnika kierunkowego proste;j.
Tak kieruje dyskusja, zeby uczniowie zauwazyli, ze jesli odciete sg réwne, to prosta jest
pionowa i a jest niezdefiniowane.
Nastepnie rozwigzuje dwa przyktady (z uzyciem aplikacji Graspable Math lub
wykorzystuje OpenBoard) pokazujac, w jaki sposéb oblicza sie wspotczynnik kierunkowy
znajac wspotrzedne dwdch punktow, ktére nalezg do proste;j.

3. Aktywnos$¢ lll — praca w grupach
Uczniowie zostajg podzieleni w grupy (trzyosobowe). Nauczyciel tworzy osobne pokoje
na platformie TEAMS.

Jeden z ucznidw udostepnia swodj ekran i przechodzi do interaktywnej karty pracy.
Uczniowie wspotpracujgc obliczajg wspétczynniki kierunkowe prostych, manipuluja
suwakami w aplecie GeoGebry, by zauwazyé, jaka jest interpretacja geometryczna
wspotczynnika a oraz rozwigzujg umieszczone w karcie zadania.

Uczniowie mogg korzystac rowniez z interaktywnego plakatu.

Po zakoniczonej pracy wysytajg rozwigzania, a zadania, ktére nalezato rozwigza¢ w
zeszycie umieszczajg na klasowym Padlecie jako zdjecia.

4. Aktywnos¢ IV - podsumowanie
Podsumowanie — nauczyciel krétko omawia rozwigzania przestanych zadan w wizer.me
oraz wyjasnia te zagadnienia, ktére sprawity problem. Uczniowie rozwigzujg zadanie
utrwalajgce — na czacie zapisujg informacje, ktéra sie wyswietlita po prawidtowym
rozwigzaniu. Nastepnie formutujg najwazniejsze informacje do zapamietania.

5. Na zakonczenie zaje¢ uczniowie dokonujg ewaluacji zaje¢ odpowiadajac na pytania.
Nauczyciel podaje kod do krétkiej ankiety www.menti.com

Oceri ponizsze zdania
Wiem, jak obliczyé wspdélczynnik kierunkowy prostej

' L N

Rozumiem interpretacjg geometryczng wspdtczynnika

1

Patrafig wykenaé rysunek praedstawiajgey interpretacig
wspolczynnika

‘ @

Wizualizacja zagadnien w interaktywnej karcie pomogla mi
lepiej zrozumied material z lekcji

L

Transformacja cyfrowa z eTwinning 0


https://bit.ly/3ZKRSGV
https://activities.graspablemath.com/
https://app.wizer.me/learn/QQ7XFS
https://bit.ly/3ZKRSGV
https://learningapps.org/28584959
https://learningapps.org/28584959
http://www.menti.com/

