Transformacja cyfrowa z eTwinning

Opracowanie: Dominika Wilk

45 minut

5-latki

e Rozwijanie wrazliwosci stuchowe;j.

e LearningApps
e Wordwall

e Fotografie przedstawiajgce instrumenty: fortepian, skrzypce, flet poprzeczny,
saksofon, trabka, puzon, klarnet, gitara

e Instrumenty perkusyjne: np. tréjkaty, bebenki, marakasy, talerze, kotatki, tamburyna
— po jednym dla kazdego dziecka

e Nagrania dzwiekdéw poszczegdlnych instrumentow

e Tablety, komputer lub komputer z tablicg interaktywnga lub komputer

e Dowolne nagranie utworu klasycznego, dobrze znanego nauczycielowi, np. Eine
kleine Nachtmusik W.A. Mozarta.

1. Powitanie piosenka Hello Song
Nauczyciel wraz z dzie¢cmi Spiewa piosenke na powitanie. A nastepnie pyta jak sie
dzisiaj czujg (How are you?). Dzieci wypowiadajq sie na temat swojego samopoczucia.

2. Zagadka stuchowa — wprowadzenie do tematu zajeé
Nauczyciel prosi dzieci, aby zamknety oczy Ilub by odwrocity do niego plecami.
Nastepnie gra na znanych dzieciom instrumentach (np. bebenek, marakasy, trojkqt).
Dzieci wypowiadajq sie na temat tego, co styszq i nazywajq instrumenty. Za kazdym
razem rowniez dzielg nazwe instrumentu na,sylaby, podajq ich liczbe oraz pig
gfoske. 1
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https://learningapps.org/
https://wordwall.net/pl
https://supersimple.com/song/hello/

3. Co to za instrument?
Nauczyciel prezentuje plansze z fotografiami instrumentow z réznych grup. Pyta,
ktore z nich dzieci znajq i prosi o podanie ich nazw.
Nastepnie odtwarza nagranie z brzmieniem wybranych instrumentdéw. Zadaniem
dzieci jest odgadniecie nazwy instrumentu lub wskazaniu go na planszy.

e Nagrania instrumentow

4. Zabawa orientacyjno — porzadkowa
W réznych miejscach w sali nauczyciel rozktada fotografie przedstawiajgce
instrumenty. Wyjasnia dzieciom, ze ich zadaniem bedzie podejs¢ do fotografii tego
instrumentu, ktérego brzmienie ustyszq. Nauczyciel odtwarza nagrania.

e Nagrania instrumentow

5. Zabawa nasladowcza kalambury ,Jeste$ muzykiem, zagraj nam na...”
Nauczyciel uruchamia Ccwiczenie interaktywne. Chetne dziecko przy pomocy
interaktywnego kota fortuny losuje instrument i przedstawia gestem sposob gry na
nim. Pozostate dzieci starajq sie odgadngc¢ nazwe instrumentu.
Cwiczenie interaktywne

6. Podobienstwa i réznice
Nauczyciel odtwarza film z nagraniem kilku instrumentdw i prosi dzieci by uwaznie sie
im przyjrzaty i przystuchaty. Nastepnie wspdlnie okreslajq roznice i podobierstwa.
Grupujg fotografie podobnych do siebie instrumentéw. Nauczyciel omawia kazdg
kategorie podobieristw i nazywa grupy instrumentow.

7. Cwiczenie interaktywne ,,Grupy instrumentéw”
Nauczyciel na tabletach/ tablicy interaktywnej/ komputerze uruchamia ¢wiczenie w
aplikacji LearningApps. Zadaniem dzieci bedzie pogrupowanie instrumentéw na:
strunowe, dete i perkusyjne. Dzieci przeciggajg zdjecie instrumentu na odpowiedni
fragment ekranu.

e Cwiczenie

8. Grainteraktywna ,,O rety krety”
Nauczyciel na tabletach/ tablicy interaktywnej/ komputerze uruchamia ¢wiczenie w
aplikacji Wordwall. Zadaniem dzieci bedzie klikniecie w ilustracje przedstawiajgcg
instrument nalezqcy do grupy instrumentdw detych.
Gra interaktywna

9. Zabawa ,Dyrygent” — tworzenie akompaniamentu muzycznego
Dzieci wybierajq sobie instrument i siadajq na dywanie w kregu (te same instrumenty
obok siebie). Nauczyciel — Dyrygent wchodzi do srodka i dyryguje orkiestrq, wskazujgc
sposob gry i dzieci, ktore w danym momencie majqg grac¢ na swoich instrumentach.
Przy powtdrzeniach zabawy role dyrygenta odgrywa chetne dziecko.
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https://youtube.com/playlist?list=PLNm0isoSFUxHIf0P5jbi4RQhgr7eqAklr
https://youtube.com/playlist?list=PLNm0isoSFUxHIf0P5jbi4RQhgr7eqAklr
https://wordwall.net/pl/resource/51343563/kopia-jeste%c5%9b-muzykiem-zagraj-na
https://learningapps.org/watch?v=p3f0dsz2n18
https://wordwall.net/pl/resource/48778330

45 minut

5-latki
e Rozwijanie wrazliwosci stuchowe;j.

e LearningApps
e Wordwall

e Microsoft Sway

e Komputer/ tablet

Strona Sway (link ponizej) stanowi zajecia przewidziane dla dzieci w wieku przedszkolnym w
formie zadan do wykonania w domu. Zajecia zostaty zaplanowane tak, by dziecko w jak
najwiekszym stopniu samo mogto sobie poradzi¢ z wykonaniem zadan. Pomoc rodzica
potrzebna bedzie przy uruchomieniu Sway i powrdceniu do niego z ¢wiczen interaktywnych,
ktore otwierajg sie w tym samym oknie przegladarki.

Zadania wykonywane sg w kolejnos$ci umieszczenia ich na stronie

e Strona Sway

1. Powitanie piosenka , Hello Song”
Dziecko spiewa piosenke na powitanie.

2. Zagadka — wprowadzenie do tematu zajeé
Dziecko odtwarza nagranqg przez nauczyciela instrukcje. Nastepnie powoli przesuwa
strzatke znajdujqgcq sie na zdjeciu i probuje odgadng co ono przedstawia.

3. ,Zgadnij, co to za dzwiek” — zagadki stuchowe
Dziecko odtwarza nagranie video. Wstuchuje sie w dZzwieki (brzmienie instrumentow) i
probuje rozpoznac i nazwac instrumenty.

4. ,Co to zainstrument?” — zagadki stuchowe
Dziecko odtwarza nagranie video. Wstuchuje sie w dzwieki (brzmienie instrumentow) i
prébuje rozpozna¢ instrument. Nastepnie, klikajgc na fotografie, przedstawiajgce
instrumenty ustawia wtasciwy obrazek. '
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https://learningapps.org/
https://wordwall.net/pl
https://sway.office.com/DMFF3koFSJAUcq2m?ref=Link

5. Jakie znasz instrumenty
Dziecko przyglgda sie fotografii i nazywa te instrumenty muzyczne, ktdre juz zna.
Nastepnie dzieli ich nazwy na sylaby

6. Jak graé na instrumentach
Dziecko odtwarza instrukcje do zadania, nastepnie odtwarza nagranie video
przedstawiajgce sposob gry na wybranych instrumentach muzycznych.

7. ,Jestes muzykiem, zagraj na...” - zabawa nasladowcza
Dziecko odtwarza instrukcje do kolejnego zadania. Nastepnie klika w udostepniony
link i przechodzi do interaktywnego c¢wiczenia , Kotfo fortuny” (Wordwall). Uruchamia
koto iwykonuje ruchy przypominajgce gre na wylosowanym instrumencie.
Po wykonaniu zadania dziecko powraca w przeglgdarce internetowej do Sway.

8. Grupy instrumentow
Dziecko odtwarza nagranie audio, z ktérego dowiaduje sie, ze wyrdznia sie kilka grup
instrumentow, w zaleznosci od tego, w jaki sposéb powstaje na nich dzwiek.

9. ,Do jakiej grupy nalezy ten instrument?” — gra interaktywna
Dziecko odtwarza instrukcje do nastepnego zadania i klika w link zamieszczony
ponizej. Uruchamia gre (LearningApps), ktora polega dopasowaniu fotografii
przedstawiajgcych instrumenty muzyczne do odpowiedniej grupy instrumentow:
detych strunowych iperkusyjnych. W tym celu dziecko przecigga fotografie
w odpowiednie miejsce na ekranie. Po wykonaniu zadania dziecko powraca
w przeglgdarce internetowej do Sway.

10. ,Ktére ilustracje przedstawiajg instrumenty dete?” — gra interaktywna
Dziecko odtwarza instrukcje do nastepnego zadania i klika w link zamieszczony
ponizej. Uruchamia gre (Wordwall), ktéra polega na wskazaniu fotografii
przedstawiajgcych instrumenty muzyczne nalezgce do instrumentow detych. W tym
celu klika w pojawiajgce sie w réznych miejscach ekranu fotografie.

11. Cwiczenie relaksacyjne — ,,Swan” Saint — Saéns
Dziecko odtwarza instrukcje. Odtwarza nagranie video, zamyka oczy i wstuchujgc sie
w muzyke wyobraza sobie tabedzie ptywajgce po jeziorze.
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