Transformacja cyfrowa z eTwinning

Autorka: Malwina Kordus

45 minut

uczniowie klas szkoty podstawowej 7-8

e karton
e trociny
e stoik

o ktddka z szyfrem
e 4 koperty

utrwalenie materiatu zwigzanego ze szkotg:

e przybory szkolne,

e przedmioty szkolne,
e dnitygodnia,

e pytania szczegotowe,
e plan lekgcji

e Picker Wheel
e Trimino

e Mal-den-code

Dzielimy klase na 4 grupy. Kazda grupa otrzymuje 1 koperte z wprowadzeniem i kartg

odpowiedzi . Uczniowie zaczynajg gre (kazda grupa przy innym zadaniu). Po rozwigzaniu
kazdej zagadki uczniowie podchodzg do nauczyciela pokazujac karte odpowiedzi i otrzymuja
jedng cyfre szyfru, oczywiscie jesli zadanie zostanie poprawnie rozwigzane. Kolejno$é
wykonywania zadan wskazuje nauczyciel. Wygrywa grupa, ktérej uda sie zebra¢ wszystkie
cyfry potrzebne do wprowadzenia kodu. Po wykonaniu wszystkich zadan podsumowujemy

gre.

J
o

Transformacja cyfrowa z eTwinning 0


https://pickerwheel.com/tools/random-team-generator
https://schule.paul-matthies.de/Trimino.php
https://mal-den-code.de/
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2023/02/01/xb5hpc/escape-room-wprowadzenie.pdf
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2023/02/01/rdv9cd/instrukcja-dla-ucznia.pdf
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2023/02/01/rdv9cd/instrukcja-dla-ucznia.pdf

Wstep:
- Trimino

Uczniowie otrzymujg wczesniej rozciete Trimino. Ich zadaniem jest utozenie go w taki
sposoéb, by przylegte boki tréjkatéw tworzyty pary np. Bio-biologia. Po ukoniczeniu zadania
uczniowie wykonujg zdjecie powstatej figury i podchodzg do nauczyciela po cyfre kodu.

Uczniowie otrzymujq cyfre 0

Uczniowie podchodzg do kartonu wypetnionego trocinami/watg, w ktérych umieszczonych
jest 5 przedmiotow .Zadaniem uczniéw jest odnalez¢ dany przedmiot i zapisa¢ jego nazwe w
j. niemieckim.

(Przyboréw nie wolno wyjmowaé, otwor w kartonie powinien by¢ dos¢ maty.)
Uczniowie otrzymujq cyfre 5
sekretny kod

Uczniowie otrzymuja zaszyfrowang widomos$é, muszg jg odkodowad i zapisa¢ swoja
odpowiedz.

Uczniowie otrzymujq cyfre 3

W stoiku z trocinami umieszczamy rozciete pytanie np. Wann hast du Mathe? Zadaniem
ucznidéw jest utozenie pytania i zapisanie odpowiedzi na nie.

Uczniowie otrzymujq cyfre 9

Uczniowie otrzymujg QR kod do zamalowania. By zamalowac¢ poprawng cyfre, trzeba
rozwigzac przygotowany QUIZ.

ROZWIAZANIE testu 1-c;2-a;3-b;4-b;5-c

Uczniowie otrzymujq cyfre 7
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https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2023/02/01/0wibyc/trimino.pdf
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2023/02/01/fcqq8a/sekretny-kod.pdf
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45 minut
uczniowie klas szkoty podstawowej 7-8
utrwalenie materiatu zwigzanego ze szkota:

e przybory szkolne,

e przedmioty szkolne,
e dnitygodnia,

e pytania szczegdétowe,
e plan lekgcji

e Teams lub inna aplikacja umozliwiajgca wspotprace online
e Genial.ly

Jezeli mamy takg mozliwos¢ dzielimy klase na 4-5 grup, np. pokoje w MSTeams, jesli nie
mamy takiej mozliwosci uczniowie pracuja pojedynczo.

Przekazujemy uczniom link do gry

GRA

i prosimy, by uwaznie przeczytali wprowadzenie. Mozemy tez umowic sie z uczniami, by po
kazdym zadaniu/misji przestali nam na prywatnym czacie zdobytg cyfre. Po wykonaniu
wszystkich zadan podsumowujemy gre.
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https://view.genial.ly/63c7b981645e140018b9d659/interactive-content-in-der-schule

Wprowadzenie

Zadanie 1

Trimino

Utéz wyrazy w pary, tak by boki trojkatéw stykaty sie.
Zadanie 2 - pudto skarbéw

Podejdz do pudetka, wtéz tam dton, zapisz w j. niemieckim jakie przedmioty rozpoznates- jest
ich 5.

Zadanie 3

Sekretny kod

Odszyfruj widomos¢, zapisz swojg odpowiedz.

Zadanie 4 - tajemniczy stoik

Jakie pytanie kryje stoik? Odpowiedz na nie. (nie wolno odkreca¢ stoika)
Zadanie 5- QR kod

Rozwiaz test. Zamaluj odpowiednie cyfry na QR kodzie. Uzyj czarnego flamastra lub
dtugopisu. Nie uzywaj otdwka.
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https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2023/02/01/xb5hpc/escape-room-wprowadzenie.pdf
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2023/02/01/0wibyc/trimino.pdf
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2023/02/01/fcqq8a/sekretny-kod.pdf

Zaznacz prawidtowe odpowiedzi , podang cyfre zamaluj na QR kodzie. Gdy zamalujesz
wszystkie odpowiednie cyfry zeskanuj kod. Zdobedziesz kolejng cyfre do szyfru!

1) hast du am Dienstag?

a)Wann -4

b) Wie - 3

c)Was -1

2, bleibst du in der Schule?

a)Wie lange - 3

b)Wer -2

c)Wo -6

3 e Stunden hast du am Mittwoch.
a) Wie lange - 4

b)Wie viele - 7

c)Wo-5

oo e wie viel Uhr gehst du zur Schule?
a) Am -2

b)Um -8

c)im-3

5. e Wochenende habe ich frei.

a)lUm-1

b)im -4

c)Am-9
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