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Autorka: Beata Wojcik

1 godzina lekcyjna

uczniowie klas 1-3 szkoty podstawowej

e wszechstronny rozwdéj osobowy ucznia przez pogtebianie wiedzy oraz zaspokajanie
i rozbudzanie jego naturalnej ciekawosci poznawczej;

e rozwijanie kompetenciji, takich jak: kreatywnos¢, innowacyjnosc¢ i przedsiebiorczos¢;

e ukazywanie wartosci wiedzy jako podstawy do rozwoju umiejetnosci;

e zapewnienie dostepu do wartosciowych, w kontekscie rozwoju ucznia, zrodet
informacji i nowoczesnych technologii;

e umiejetnosc uczestnictwa w kulturze oraz wyrazania swych spostrzezen i przezyé za
pomocg plastycznych i technicznych srodkéw wyrazu, a takze przy uzyciu
nowoczesnych technologii.

Uczen:

e zna podstawowe pojecia plastyczne,

e znatworczosé Pablo Picasso,

e zna pojecie kubizmu,

e potrafi wykorzystac gre planszowg do wykonania rysunku,

e potrafi narysowac swdj portret w okreslonym stylu,

e zna barwy ciepte i zimne,

e potrafi bezpiecznie postugiwac sie wybranymi narzedziami TIK,
e planuje i realizuje wtasng prace,

e bezpiecznie postuguje sie nowoczesng technologis.

e okulary VR

e prezentacja lub album o twdrczosci P. Picasso

e plansze do gry (dostepne ponizej, pobrane ze stron: The Artsy Farsty Art Room,
Expressive Monkey

e kostki ’

e blok rysunkowy, kredki
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Dyskusja z uczniami — co to jest sztuka?
Rozdanie okularéw VR i obejrzenie przyktadu Galerii — uczniowie wyjasniajg pojecie
Galeria Sztuki:
pomieszczenie lub zbior pomieszczen przeznaczony do prezentacji dziet sztuki.
W bardziej potocznym znaczeniu galeria sztuki moze oznaczac: Konkretng sale lub
grupe sal, czesto prezentujgcq sztuke danego typu lub pochodzqcq z danej kolekcji (
Wikipedia).

e Zdjecie 1 — Galeria (ponizej)
Analogicznie postepujemy po obejrzeniu kolejnego zdjecia. Uczniowie rozpoznajg
wyeksponowane dzieta sztuki jako portrety.
Portret
artystyczny wizerunek (malarski, rzezbiarski, graficzny, rysunkowy) konkretnej osoby
lub grupy osob, ukazujgcy zewnetrzne podobieristwo oraz niekiedy cechy charakteru
portretowanych (Wikipedia)

e Zdjecie 2 — Portret (ponizej)

3. Zapoznajemy ucznidéw z twdrczoscig Pablo Picasso - wyswietlamy na tablicy
prezentacje: Pablo Picasso - twdrczos¢é

4. Krotki opowiadamy czym jest kubizm (jako kierunek artystyczny) i to jak zmienit
postrzeganie sztuki.

5. Zapraszamy uczniow do zabawy w Matego Picassa. Dzielimy klase na grupy 3- lub 4-
osobowe. Rozdajemy uczniom 2 wersje gry (mamy do wyboru dwie wersje —
tatwiejszg i trudniejszg — dostepne ponizej) na 1 grupe oraz kostki. Uczniowie sami
decydujg, ktérg wersje wykorzystaja.

6. Rozdajemy bloki rysunkowe i kredki. Uczniowie rysujg swéj portret, wykonujac
kolejne rzuty kostka. Szkice wykonane jednym kolorem kredki.

7. Uczniowie kolorujg swoje portrety samodzielnie decydujac o doborze kolorow.
Przypominamy im czym sg barwy ciepte i zimne (grafika ponizej). Dokaniczajg swoje
prace i umieszczajg je na tablicy ekspozycyjnej.

Omdéwienie wykonanych prac.

9. Zaprezentowanie uczniom innych przyktadéw dziet sztuki, ktére pokazujg postac
ludzkg — wyjasnienie pojeé: popiersie, fresk, graffiti.
Zdjecia ponizej

10. Podsumowanie zajec.
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Zdjecie 1 — Galeria

Zdjecie 2 — Portret
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Roll a Picasso!
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Paleta kolorow

Barwy ciepte

Barwy zimne
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Zdjecia (popiersie, graffiti, fresk)
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1 godzina lekcyjna

uczniowie klas 1-3 szkoty podstawowej

e wszechstronny rozwdj osobowy ucznia przez pogtebianie wiedzy oraz zaspokajanie
i rozbudzanie jego naturalnej ciekawosci poznawczej;

e rozwijanie kompetencji, takich jak: kreatywnos¢, innowacyjnosc i przedsiebiorczos¢;

e ukazywanie wartosci wiedzy jako podstawy do rozwoju umiejetnosci;

e zapewnienie dostepu do wartosciowych, w kontekscie rozwoju ucznia, zrodet
informacji i nowoczesnych technologii;

e umiejetnos$é uczestnictwa w kulturze oraz wyrazania swych spostrzezen i przezyc
za pomocg plastycznych i technicznych srodkéw wyrazu, a takze przy uzyciu
nowoczesnych technologii.

Uczen:

e zna podstawowe pojecia plastyczne,

e zna twdrczosc¢ Pablo Picasso,

e zna pojecie kubizmu,

e potrafi wykorzystac gre planszowg do wykonania rysunku,

e potrafi narysowaé swdj portret w okreslonym stylu,

e zna barwy ciepte i zimne,

e potrafi bezpiecznie postugiwac sie wybranymi narzedziami TIK,
e planuje i realizuje wtasng prace.

e Teams lub inna aplikacja umozliwiajgca wspotprace online
e (Canva,
e Canvas,

e Rzut Kostka
e Digipad - Galeria

e plansze do gry (dostepne ponizej, pobrane ze stron: The Artsy Farsty Art Room,
Expressive Monkey

1. Dyskusja z uczniami — co to jest sztuka?
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11. Poznanie pojec na bazie udostepnianych na ekranie zdje¢:

Galeria Sztuki:
pomieszczenie lub zbior pomieszczen przeznaczony do prezentacji dziet sztuki.
W bardziej potocznym znaczeniu galeria sztuki moze oznaczac: Konkretng sale lub
grupe sal, czesto prezentujgcq sztuke danego typu lub pochodzqcq z danej kolekcji (
Wikipedia).

e Zdjecie 1 — Galeria (ponizej)
Analogicznie postepujemy po obejrzeniu kolejnego zdjecia. Uczniowie rozpoznajg
wyeksponowane dzieta sztuki jako portrety.
Portret
artystyczny wizerunek (malarski, rzezbiarski, graficzny, rysunkowy) konkretnej osoby
lub grupy osob, ukazujgcy zewnetrzne podobieristwo oraz niekiedy cechy charakteru
portretowanych (Wikipedia)

e Zdjecie 2 — Portret (ponizej)

2. Zapoznajemy ucznidw z twdrczoscig Pablo Picasso
Prezentacja: Pablo Picasso - twdrczosc

3. Krotkie oméwienie kubizmu jako kierunku artystycznego, ktéry zmienit postrzeganie
sztuki.

4. Zaproszenie uczniow do zabawy w Matego Picassa. Przekazujemy uczniom plik z gra
potgczong z dziatalnoscig artystyczng. Mamy do wyboru dwie wersje gry. Wersje
tatwiejszg dla mtodszych uczniéw i troche trudniejsza dla starszych (plansze dostepne
ponizej) — uczniowie sami dokonujg wyboru planszy.

5. Uczniowie rysujg swaj portret wykorzystujgc Canvas. Nauczyciel rzuca wirtualng
kostkg Rzut kostkg, a uczniowie rysujg zgodnie z instrukcjg na planszy wykonujgc szkic
czarng kredka/markerem.

6. Uczniowie sami decyduja, w jakiej tonacji chcg pokolorowac swéj portret
(przypominamy barwy ciepte i zimne). Dokanczajg swoje prace i umieszczajg je w
wirtualnej, klasowej galerii portretow.

Maty Picasso to Ja - Galeria

7. Omodwienie wykonanych prac.

Podsumowanie zajet.
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Connect nose the
to the eyebrow and the
mouth If you can.
Then add hair, a neck,
textures and patterns.
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Paleta koloréw

Barwy ciepte

Barwy zimne
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