scenariusz zajec autorstwa Moniki Khan

3 x 45 minut

uczniowie klas 4-8 szkoty podstawowej

samoprzylepne karteczki post-it,

e kolorowe pisaki/kredki,

e czasopisma,

e nozyczki,

o Kklej,

e duze arkusze szarego papieru

e integracja i wzmocnienie zespotu klasowego

e poznanie mocnych stron uczniéw

e przeprowadzenie przez ucznidéw autorefleksji na temat swoich mocnych stron

e stworzenie maskotek reprezentujgcych mocne strony zespotu klasowego

e PickerWheel,

e Wakelet,

e  Wordwall,

e Canva,

e Mural

Przebieg:

1. Uczniowie siadajg w kregu lub podkowie. Nauczyciel wiesza na Scianie arkusz szarego papieru.
Daje kazdemu uczniowi samoprzylepng karteczke post-it i zadaje uczniom pytanie “Czym sg
mocne strony?” Uczniowie, korzystajgc z karteczek, udzielajg odpowiedzi na pytanie i
przyklejajg swoje odpowiedzi do arkusza szarego papieru. Nauczyciel, wspdlnie z uczniami,
omawia odpowiedzi, ktérych udzielili.

2. Nauczyciel uruchamia koto https://wordwall.net/resource/37208147. Uczniowie w dowolnej
kolejnosci udzielajg odpowiedzi na wylosowane pytania.

3.

Nauczyciel daje kazdemu uczniowi karte “Narysuj swoj talent” (https://tinyurl.com/y2563ddt}), " .. e
Po wykonaniu aktywnosci nauczyciel robi zdjecia uzupetnionych kart i dodaje do wcgqéjﬁ;'fé‘]‘
utworzonej klasowej kolekcji w Wakelecie “Nasze klasowe mocne strony”. Nauczycielt%}(%‘egyfa

link do kolekcji wszystkim uczniom tak aby kazdy miat dostep do klasow&] galerii ;;-‘1‘;’""
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https://pickerwheel.com/tools/random-team-generator/
http://www.wakelet.com/
http://www.wordwall.net/
http://www.canva.com/
https://www.mural.co/
https://wordwall.net/resource/37208147
https://tinyurl.com/y2563ddt

Na zakorczenie zaje¢ nauczyciel daje kazdemu uczniowi karte “Méj dziennik sukcesow”
(https://tinyurl.com/yc2cpyzn) i zacheca kazdg osobe do uzupetnienia zdan odnoszacych sie
do kolejnych dni tygodnia i przyniesienia karty na kolejne zajecia z wychowawca.

Uczniowie dokonujg ewaluacji zaje¢, odpowiadajac na pytania:

e Co najbardziej podobato Ci sie na dzisiejszych zajeciach?

e (Czego, Twoim zdaniem, zabrakto na dzisiejszych zajeciach?

Uczniowie siadajg w kregu lub w podkowie. Na poczatku zajec dzielg sie, w takim zakresie, w
jakim chcg, swoimi dziennikami sukcesu.

Nauczyciel informuje ucznidéw, ze na zajeciach bedg tworzy¢ maskotki reprezentujgce mocne
strony ich klasy. Na tablicy zapisuje pytania:

e Jak nazywa sie Wasza maskotka?

e Jak wyglada Wasza maskotka?

e Jakie mocne strony ma Wasza maskotka?

e Jakie atrybuty (przedmioty) posiada Wasza maskotka?

Kazdy uczen dostaje dostep do tablicy Mural lub (jesli nie ma tylu urzagdzen w sali lekcyjnej)
kartki papieru. Projektowanie maskotki rozpoczyna sie od pracy samodzielnej, ktdrg
wspomagajg pytania zapisane przez nauczyciela na tablicy.

Nastepnie nauczyciel dzieli zespot klasowy na 3-4 osobowe grupy przy pomocy narzedzia
PickerWheel. Kazda grupa wybiera swojego lidera oraz otrzymuje arkusz szarego papieru,
pisaki/kredki, czasopisma, nozyczki i klej. Uczniowie dzielg sie pomystami wygenerowanymi w
trakcie poprzedniej fazy pracy i wspdlnie decydujg, jak bedzie wyglada¢ ich maskotka,
wykorzystujgc posiadane materiaty. Uczniowie w grupach projektujg maskotki.

Po zakonczeniu pracy lider kazdej grupy prezentuje stworzong maskotke, podajgc, jak sie
nazywa, jakie ma mocne strony i jakie posiada atrybuty.

Uczniowie wspdlnie z nauczycielem przygotowujg w sali lekcyjnej galerie klasowych maskotek.
Uczniowie dokonujg ewaluacji zaje¢, odpowiadajac na pytania:

e Co najbardziej podobato Ci sie na ostatnich dwdéch zajeciach?

e (Czego, Twoim zdaniem, zabrakto na ostatnich dwdéch zajeciach?
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https://tinyurl.com/yc2cpyzn

