Jakos¢ w projektach

> eTwinning

Twinning

PLANOWANIE PROJEKTU

Wskazowki, rady i przykrady

e zgodny z podstawg programowa,

POMYStL NA PROJEKT: _ _

e zgodny z zainteresowaniami uczniow.

CELE PROJEKTU POWINNY BYC:

e WspOlne, V/

° kcmkret*we, Przyktadowo:

® OS5 agga\“je, e rozwdj okreslonych kompetengji i umiejetnosdi,
® Z10ZUMT ate, | * przyrost wiedzy z ustalonej dziedziny.

® Okreslone w czasie,

* motywujgce.

REZULTATY PROJEKTU o,
Twarde: -

e materiaty opublikowane na TwinSpace (e-magazyny, e-ksigzki),
® Sscenariusze zajec, quizy, gry, etc.

Miekkie:

* podniesienie kompetencji uczniow, poprawa umiejetnosci

, A
Wspotpracy,
e zdolnosc przetwarzania informacji, etc.

STALE ETAPY/STRONY DLA KAZDEGO PROJEKTU ETWINNING

e strona zawierajgca informacje oraz linki prezentujgce planowanie projektu,
e strona dokumentujgca komunikacje i wspotprace w projekcie,
® strona poswiecona bezpiecznemu wykorzystaniu Internetu (netykieta, ochrona praw autorskich,

%\/& gry, Dzien Bezpiecznego Internetu),

e strona zawierajgca przydatne narzedzia ICT (propozycje, linki, przewodniki),

e Strona stuzgca prezentacji uczestnikow (uczniowie, nauczyciele, szkota, miejscowosc, kraj),

e strona, na ktorej przeprowadzona zostanie ewaluacja dziatan projektowych oraz analiza wynikow,

e strona prezentujgca rezultaty wspotpracy,

e strona zawierajgca linki, opisy i obrazy potwierdzajgce rozpowszechnianie rezultatow
przedsiewziecia.




/AKODOWANE PORY ROKU

Plan projektu eTwinning - przedszkole, edukacja wczesnoszkolna

CELE NARZEDZIA TIK

Uczniowie: dokumenty, arkusze, rysunki, formularz, prezentacja - dysk Google
rozwijaja algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemow; Pearltrees, https://przystanwsieci.pl/elearning
rozwijaja kreatywnosc; Issuu, dokument Google, Saferinternet.pl, Padlet, Canva,
nabywaja umiejetnos¢ pracy w zespotach; Im a-puzzle.com, jigsawplanet.com, Jamboard, Switchzoo.com, Story Jumper,
rozumiejg sens kodowania oraz dekodowania informacji; Quizizz, Voicespice, Crosswordlabs , Plant Snap,

http://kryptografie.de/kryptografie/chitfre/birds-on-a-wire.html,
https://www.edu-games.org/printables/secret-code.php, Makeprintplay.com,
Slido, Minimalavatars.com, Digipad, Narakeet

odczytujg uproszczone rysunki, piktogramy, znaki informacyjne;

ucza sie przez zabawe;

w bezpieczny sposob wykorzystujg narzedzia TIK.

1.Nasz projekt

Uczestnicy opisuja wspolnie projekt, jego cele, przebieg
| rezultaty. Kazdy nauczyciel zapisuje informacje
dowolnym/wybranym kolorem.
Narzedzia TIK: Spotkanie online - wydarzenia w eTwinning
Live lub Google Meet, Microsoft Teams, itd... opis projektu -
dokument Google

1.2 Narzedzia TIK

Uczestnicy przedsiewziecia tworza
zbior narzedzi lub propozycje narzedzi do konkretnego
Uczestnicy projektu przygotowuja wspolnie plan etapu projektu, mile widziane przewodniki, linki dla
dziatan pozostatych cztonkéw projektu/uczniow.
Narzedzia TIK: Twinboard, Pearltrees

1.1 Plan projektu

Narzedzia TIK: Spotkanie online - wydarzenia w
eTwinning Live lub Google Meet, Microsoft Teams,

1.5 LOgO projektu itd...Plan projektu - dokument Google

1.3 Bezpiecznie w Internecie

Partnerzy projektu ustalaja wspélnie ilos¢ propozycji logo
przygotowanych przez kazda szkote (sposob ich
wykonania) nastepnie zamieszczaja swoje propozycje w
Twinbaors. Na zakonczenie wszyscy uczestnicy biorg
udziat w gtosowaniu w formularzu Google.

Narzedzia TIK: Wykonanie logo —Postermaker W trakcie realizacji projektu zaréwno nauczyciele, jak w formularzu Google.
Zamieszczanie propozycji oraz glosowanie na logo i uczniowie wspolnie ustalajg szczegdty wspotpracy. Udziat w Dniu Bezpiecznego Internetu — zgtoszenie
Inicjatywy.
Narzedzia TIK: TwinMail, Chat, Forum, pokdj Wspolne przygotowanie bajki ,Pszczotko, uwazaj w sieci!

spotkan w TwinSpace, media spotecznosciowe - kazda grupa dodaje kontynuacje innym kolorem. Na
zakonczenie opowiadanie zostaje zapisane jako e-

publikacja w Issuu.
o Narzedzia TIK: https://przystanwsieci.pl/elearnin
2 Poznaiem ¢ ps://przy pl/ g
Issuu, dokument Google, formularz
Uczniowie przygotowuja obrazki/rysunki zwigzane z jesienig. W Google,Saferinternet.pl
dokumencie Google tworzg zakodowany alfabet.

Koduja swoje imiona i zamieszczaja je na Padlecie lub w prezentac;ji
Google. Partnerzy ponizej zamieszczaja odkodowane imiona.

Narzedzia TIK: Dokument Google, Padlet 2.1 Najciekawsze miejsca % mojej okolicy

Udziat nauczycieli w kursie "Przystan w sieci

1.4 KOmunikaCja W prﬂjekCie Udziat uczniow w grze "Interlandia”

Bezpieczne ferie — quiz mozna przygotowac na przyktad

projektu - Formularz Google

Dzieci opowiadaja o najciekawszych miejscach w regionie, a nastepnie nauczyciel

dodaje film do prezentacji w Canvie (dzieki temu pomija kanat YouTube).
Uczniowie rysuja budynek szkoty, nauczyciel dodaje zdjecia do materiatow.
Nastepnie partnerzy wybieraja obrazki rowiesnikow i tworza z nich puzzle.
Dodatkowo mozemy utozyc zagadki w Twinboard, np. Z ilu pieter skfada sie

3.7Zakodowane pory roku nasza szkota? Jaki jest jej kolor? Partnerzy po utozeniu puzzli odpowiadajg na
pytania.
Narzedzia TIK: Canva, Im-a-puzzle.com (nie wymaga logowania)

Dzieci biorg udziat w aktywnosciach zwigzanych z jigsawplanet.com (konieczna rejestraca)

zakodowanymi zadaniami. Nauczyciele tworza do
strony watek na forum i wybieraja rodzaje zadan.
Uzgodnione aktywnosci zapisuja w Twinboard projektu.
Na tej stronie mozemy dodatkowo podzieli¢ uczniéw na 3.1 Jesien
zespoty miedzyszkolne. Kazdy zespot bedzie

odpowiedzialny za jedng pore roku. Mozemy rowniez Wykorzystujac przygotowany w etapie drugim zakodowany alfabet o tematyce jesiennej, dzieci koduja nazwy drzew
rozwigzywac wszystkie zadania wspolnie. znajdujacych sie w ich okolicy. Po odkodowaniu nazw dodaja do kazdej strony w prezentacji Jamboard zdjecia
Narzedzia: Forum (Twinspace), Twinboard danego drzewa (wykonane podczas spaceru). Moga rowniez takie drzewa narysowac i zamiesci¢ screeny rysunkow
w Jamboard. Dzieci przygotowuja zwariowane Zoo. Stwory powstajg z potaczenia czesci ciata roznych zwierzat.
Obrazki dodaja do Twinboard projektu. Partnerzy odgadujq jakie zwierzeta ukryty sie na obrazku.
Aplikacje mozemy wykorzystac do wspdlnego przygotowania bajki na przyktad w Story Jumper.
Narzedzia TIK: Jamboard, Switchzoo.com, Story Jumper


https://meet.google.com/
https://meet.google.com/
https://www.microsoft.com/
https://docs.google.com/document/d/1l5QwgASD7b2udl0EMHqFpEjOq-IK245dGYx0kNza5jA/edit?usp=sharing
https://padlet.com/teamseinset/vocbinbn25qqil2e
https://www.pearltrees.com/
https://przystanwsieci.pl/elearning
https://issuu.com/
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfHlMOxkDHVf0cvcoW4RPEGDvrLCf74aBNRW_RhcY_eowxGmQ/viewform
https://www.saferinternet.pl/
https://padlet.com/
https://www.canva.com/
https://im-a-puzzle.com/
https://www.jigsawplanet.com/
https://jamboard.google.com/
https://switchzoo.com/
https://www.storyjumper.com/
https://quizizz.com/
https://voicespice.com/
https://crosswordlabs.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fws.plantsnap2&hl=pl&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fws.plantsnap2&hl=pl&gl=US
http://kryptografie.de/kryptografie/chiffre/birds-on-a-wire.htm
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https://digipad.app/
https://www.narakeet.com/
https://www.pearltrees.com/
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https://www.saferinternet.pl/dbi/o-dbi.html
https://www.postermaker.com/
https://www.google.pl/intl/pl/forms/about/
https://www.canva.com/design/DAEnE5Z28p4/share/preview?token=MpX9GxgaWa7fmo1HyFmpLA&role=EDITOR&utm_content=DAEnE5Z28p4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://im-a-puzzle.com/
https://www.jigsawplanet.com/
https://jamboard.google.com/
https://jamboard.google.com/
https://jamboard.google.com/
https://switchzoo.com/newzoo/cheetah_habitat.html
https://www.storyjumper.com/

3.3 Wiosna

Kazda placowka generuje po 3 rebusy , w ktorych ukryte
sa nazwy wiosennych kwiatow. Zdjecia zamieszcza w
prezentacji Google. Na kazdej stronie z rebusem
partnerzy dodajg link, do nagranej odpowiedzi w
. aplikacji Voicespice. Na zakonczenie powstaje
3.2 Zima krzyzéwka.

Kolejne zadanie polega na sfotografowaniu kwiatow
podczas spaceru. Do nowego watku na forum dodajemy 3.4 Lato
zdjecia, partnerzy odgaduja nazwy kwiatow. Do
zweryfikowania roslin mozemy wykorzystac aplikacje
Plant Snap.

Ostatnie aktywnos¢ polega na kodowaniu nazw ptakow,
screeny wiadomosci uczniowie/nauczyciel zamieszczajq
na forum w Twinspace. Partnerzy kolejno dodaja
odpowiedzi.

Narzedzia TIK: prezentacja Google, Voicespice,
Crosswordlabs , Plant Snap,
http://kryptografie.de/kryptografie/chiffre /birds-on-a-
wire.html

Kazda szkofa tworzy po 5 zagadek zwigzanych z
aktualng porg roku. Zagadki wraz z rozwigzaniami
zapisywane sg w Twinboard. Nastepnie odpowiedzialn
za ten etap nauczyciel uktada quiz w aplikacji Quzizz.
Podczas wspolnego spotkania dzieci biorg udziat w
quizie.

Narzedzia TIK: Forum w TwinSpace, Quizizz

W aplikacji Secret code dzieci koduja nazwe miejscowosci
w Polsce, ktora odwiedzity w przesztosci podczas wakacji.
Zdjecia dodaja s3 do nowego watku na forum. Pozostali
uczestnicy/nauczyciel dodaja odpowiedzi do forum.

Kazda szkofa tworzy z nazw poznanych miejscowosci
jedna karte pracy, ktérg zamieszcza na stronie. Partnerzy
rozwiazujq zadania.

Narzedzia TIK: https://www.edu-
games.org/printables/secret-code.php, Makeprintplay.com

4. Swieta Bozego Narodzenia

Uczniowie tworzg kartki swigteczne w aplikacji
ToonyTool (lub je rysuja). Tto pobierajq ze strony
Pixabay. Odpowiedzialny za ten etap nauczyciel
dodaje do strony ,Boze Narodzenie” link do
prezentacji w Canvie.Uczniowie lub nauczyciele
dodaja przygotowane kartki.
Podczas spotkania online prowadzona jest gra
kalambury, dzieci odgaduja stowa zwigzane ze
swietami. Obrazki moga byc tworzone online w
aplikacji Flipanim, z ktorych na zakonczenie zostanie
wygenerowana ksiazeczka.
Narzedzia TIK: ToonyTool, Flipanim, Canva, Pixabay

5- Ewaluacja i podsumowanie 6. Prezentacja rezultatow

Na stronie ,Ewaluacja..” w Twinboard uczestnicy e
projektu zamieszczaja propozycje pytan WSpin racy
ewaluacyjnych. Nauczyciel odpowiedzialny za ten
etap przygotowuje krotka ankiete w formularzu Na tej stronie zamieszczane sg wypracowane
Google i zaprasza do wspotpracy pozostatych wspolnie rezultaty, ktore partnerzy gromadza
koordynatorow. W aplikacji Slido prezentuje wyniki w prezentacji Google, a nastepnie tworza wideo
oraz ich analize. w aplikacji Narakeet.
Dodatkowo dzieci tworza emotikony obrazujace ich
zadowolenie z udziatu w przedsiewzieciu. Zdjecia Narzedzia TIK: Narakeet, Prezentacja Google
zamieszczane s3 na wirtualnej tablicy Digipad.
Narzedzia TIK: zbior pytan - Twinboard
ankieta - formularze Google , prezentacja i analiza
wynikow - plakat w Slido, Minimalavatars.com

Digipad

6.1 Rozpowszechnianie rezultatow

7. Krajowa Odznaka Jakosci

Na tej stronie partnerzy zamieszczaja wszystkie wypracowane
wspolnie rezultaty projektu. Informacje o dziataniach
projektowych zamieszczajg na portalach spotecznosciowych,
na stronie szkoty.

Wypracowane rezultaty gromadza w prezentacji Google,
nastepnie tworza film w aplikacji Narakeet.
Narzedzia TIK: Instagram, Weebly, Facebook Twitter

Uczestnicy projektu sktadaja wniosek o Krajowa
Odznake Jakosci. Po jej otrzymaniu, zamieszczaja ja
na tej stronie.

eTwinningLive


https://www.edu-games.org/printables/secret-code.php
https://makeprintplay.com/
https://www.toonytool.com/
https://www.toonytool.com/
https://www.google.pl/intl/pl/forms/about/
https://www.sli.do/
https://minimalavatars.com/
https://digipad.app/
https://quizizz.com/
https://crosswordlabs.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fws.plantsnap2&hl=pl&gl=US
http://kryptografie.de/kryptografie/chiffre/birds-on-a-wire.htm

WIRTUALNA WYCIECZKA KLASOWA

Plan projektu eTwinning - klasy 4-8 szkoty podstawowej

CELE

- doskonalenie umiejetnosci wykorzystywania technologii

NARZEDZIA ICT

dokumenty, arkusze, rysunki- dysk Google
Wakelet, Pearltrees, PosterMyWall, Canva, Tricider, Pizap, Avatarmaker,
Postermaker, Pixabay, Padlet, Digipad, Elipitty, mult.dev, mapy Google,
Google Arts & Culture, Google Earth, Genially, ThingLink, ToonyTool,
Jamboard, Whiteboard.fi

informacyjnych do pozyskiwania potrzebnych informacji,

-doskonalenie umiejetnosci selekcji informacii,

- rozwijanie ciekawosci otaczajacego Swiata,

- poznawanie kultury i zabytkow (np.Warszawy)

1.Nasz projekt

Uczestnicy opisujg wspolnie projekt, jego cele, przebieg i -
rezultaty. Kazdy nauczyciel zapisuje informacje
dowolnym /wybranym kolorem.

Narzedzia TIK: Spotkanie online — wydarzenia w eTwinning

1.2 Narzedzia TIK

Uczestnicy przedsiewziecia tworza
zbior narzedzi lub propozycje narzedzi do konkretnego etapu

1.1 Plan projektu

Live lub Google Meet, Microsoft Teams, itd... opis projektu -

dokument Google Uczestnicy projektu przygotowujg wspolnie plan

dziatan
Narzedzia TIK: Spotkanie online — wydarzenia w
eTwinning Live lub Google Meet, Microsoft Teams,

projektu, mile widziane przewodniki, linki dla
pozostatych cztonkdw projektu/uczniow.
Narzedzia TIK: Twinboard, Pearltrees

1.5 Logo projektu

Partnerzy projektu ustalajg wspaolnie ilos¢ propozycji logo
przygotowanych przez kazda szkote (sposob ich wykonania)
astepnie zamieszczajg swoje propozycje w aplikacji Tricider. Na
zakonczenie wszyscy uczestnicy biorg udziat w gfosowaniu.
Narzedzia TIK: Wykonanie logo PosterMyWall, Canva, Pizap,
Postermaker. Zamieszczanie propozycji oraz gtosowanie na logo
projektu w Tricider

2.Poznajemy sie

Uczniowie przygotowujq awatary, edytujac profil zamieszczaja

krotki opis siebie. Dodatkowo na stronie Poznajemy sie do Padletu
dodaja krotki opis siebie oraz rebus lub zagadke na temat ich
wymarzonej wycieczki. Dodatkowo przygotowuja wspolnie gry

memory - zagadka oraz miejscowosc w aplikacji Flippity. Na stronie

w TwinSpace udostepniamy link do arkusza w wersji edytowalnej,
kazda szkota wybiera inny kolor za pomoca ktérego zanotuje

zagadki z rozwigzaniem.
Narzedzia TIK: AvatarMaker, Padlet (Digipad), Flippity

3.Wycieczka klasowa

Uczestnicy proponuja miejsca godne odwiedzenia.
Uczniowie zostaja podzieleni na grupy
miedzynarodowe/miedzyszkolne.
Nastepnie gtosuja i kazda z miedzynarodowych grup
przygotowuje okreslone zadania dotyczace wybrane;
miejSCoOwWOsSCi.

Narzedzia TIK: propozycje - Twinboard glosowanie -
formularz GooglePodziat na miedzynarodowe/
miedzyszkolne grupy Kanban - Cryptpad

W trakcie realizacji projektu zarowno nauczyciele, jak

itd...
Plan projektu - dokument Google

1.3 Bezpieczenstwo w sieci

Uczestnicy projektu dbaja o ochrone praw autorskich
oraz poruszajq tematy zwigzane z bezpieczenstwem w
sieci. Uczniowie przygotowuja wspolnie zasady netykiety.
Uczestnicy biorg udziat w ankiecie dotyczace;
wykorzystania mediow spotecznosciowych. Pytania do
ankiet gromadza w Twinboard
Narzedzia TIK: Pixabay, rysunek Google, formularz
Google

1.4 Komunikacja w projekcie

| uczniowie wspolnie ustalaja szczegoty wspotpracy.

Narzedzia TIK: TwinMail, Chat, Forum, pokgj
spotkan w TwinSpace, media spotecznosciowe

2.1 Prezentujemy nasza
szkote i okolice

Uczniowie przygotowuja opis szkoty i okolicy, zwracajac
szczegolng uwage na atrakcje, zabytki. Dodaja zdjecia lub
wideo. Materiaty zamieszczaja we wspolnej kolekcji w aplikacji
Wakelet.

Narzedzia TIK: Pixabay, Wakelet

3.1Team 1- Trasa wycieczld 3.2 Team 2 - Prezentacja atrakcji

Uczniowie przygotowuja wideo

prezentujace trase dojazdu ze swojej miejscowosci Uczniowie ustalaja na forum w TwinSpace, ktore ciekawe

miejsce chca zaprezentowac. Nastepnie przygotowujq
prezentacje wybranych atrakcji we wspdlnej prezentacji na
dysku Google. Uczestnicy wyszukuja zaproponowane miejsca
w aplikacji Google Arts&Culture i dodaja je do prezentacji.
Forum w TwinSpace
Narzedzia TIK: Prezentacja Google Google Arts & Culture

do wybranego we wczesniejszym etapie miejsca.
Obliczajq odlegtosc. Wideo dodaja do materiatow, a
koordynatorzy zamieszczaja na stronie Team 1.
Narzedzia TIK: mult.dev mapy Google


https://mult.dev/
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https://avatarmaker.com/
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https://digipad.app/
https://flippity.net/
https://mult.dev/
http://maps.google.pl/
https://artsandculture.google.com/
https://www.google.pl/intl/pl/earth/
https://genial.ly/
https://www.thinglink.com/
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https://artsandculture.google.com/

Team

nauczyciela kolekcji. Na postawie gier przygotowanych

pr

Narzedzia TIK: LearningApps kolekcja, do ktorej gry
dodaja uczestnicy bez koniecznosci logowania escape

2

Uczniowie przygotowuja kartki swigteczne w aplikagji

Zdjecia pobierajq ze strony Pixabay. Odpowiedzialny
nauczyciel umieszcza na stronie ,Boze Narodzenie” link do

prezentacji J

kartki. Podczas spotkania online uczestnicy otrzymuja link
do tablicy whiteboard.fi. Podpisuja sie imieniem i nazwa

miejScowosc
Prowadzacy

przez uczestnikow spotkania obrazki.
Narzedzia TIK: ToonyTool, Pixabay Jamboard,

Google

3.5 Team 5 — Escape room

3.4 Team 4- Wirtualna
wycieczka w Google Earth

5 tworzy gre w zatozonej przez jednego

3.3 Team 3 —Promocja miejscowosci

W aplikacji Google Earth uczestnicy dodaja wskazane
atrakcje oraz plakaty przygotowane przez Team 3 wraz
z linkami do Google Arts&Culture. Tworza wirtualng
wycieczke, ktora prezentuja pozostatym grupom.
Narzedzia TIK: Google Earth

Zez uczniow powstaje escape room.

Uczestnicy projektu przygotowuja plakaty zachecajace do
odwiedzenia miejsc zaproponowanych przez Team.
Przygotowane materiaty dodajq do materiatow w
TwinSpace, a nastepnie koordynatorzy zamieszczaja je na
mapie w aplikacji ThingLink lub na Padlecie.
Narzedzia TIK: PosterMyWall, Canva, ThingLink

room - Genially

Boze Narodzenie

6. Prezentacja rezultatow
5. Ewaluacja i podsumowanie wspolpracy

ToonyTool.

Uczestnicy projektu zamieszczajg w Twinboard propozycje | | | | |
pytan ewaluacyjnych. Nauczyciel odpowiedzialny za ten Na tej stronie partnerzy zamieszczajg wszystkie

etap tworzy ankiete w formularzu Google i zaprasza do wypracowane wspolnie rezultaty projektu.

amboard. Uczniowie dodaja przygotowane

wspotpracy pozostatych koordynatorow. W aplikagji Narzgdzia TIK: Prezentacja Google, Calameo
Genially przygotowuje prezentacje wynikow.

Narzedzia TIK: zbior pytan - Twinboard ankieta -
formularze Google prezentacja i analiza wynikow — plakat
w Genially

. Nastepnie biorg udziat w grze kalambury.
nauczyciel udostepnia ekran i narysowane

Whiteboard.fi

6.1 Rozpowszechnianie rezultatow

Informacje o dziataniach projektowych zamieszczaja na
portalach spotecznosciowych oraz na stronie szkoty. Dodaja
screeny udostepnionych postow.
Narzedzia TIK: Instagram, Weebly, Facebook Twitter

7. Krajowa Odznaka Jakosci

Uczestnicy projektu sktadaja wniosek o Krajowa
Odznake Jakosci. Po jej otrzymaniu, zamieszczajq ja
na tej stronie. eTwinningLive

Earth

Google
kKompute

—arth dostepny jest na stronie www.google.com/earth jako aplikacja do pobrania na dysk
‘a.  / programu mozemy rowniez korzystaC w oknie przeglgdarki WWW i na urzgdzeniach

mobilnych (tabletach oraz smartfonach) z Androidem oraz i05S-em. Wykorzystujgc aplikacje w wersji na

orzeglgdarke mozemy udostepniC do wspotpracy nasza wirtualng wycieczke | razem z partnerami
orzygotowac prezentacje trasy podrozy oraz ciekawych miejsc w 3D. Od 2015 roku Google Earth Pro jest

dostepne dla wszystkich uzytkownikow za darmo.

Google

Art&Culture

Google Arts& Culture, dawniej Google Art Project to internetowa galeria sztuki, dzieki ktorej uzytkownicy

Mogg Uz

yskaC dostep do tysiecy dziet sztuki z catego Swiata. Za pomocg serwisu mozna tez odwiedziC

(wirtualne spacery) i poznac historie najpiekniejszych miejsc i zabytkow na naszej planecie. Odswiezona
wersja serwisu to kilka istotnych nowosci. Pierwsze dwie dotyczg wyszukiwania — mozna wybrac kolor

Dazowy

albo tez zdecydowal sie na konkretny okres w dziejach ludzkosci. Mobilna aplikacja jest

kompatybilna z narzedziem zwiedzania w 360 stopniach. Dodajcie do tego gogle VR, a otrzymacie
MmozliwosC zwiedzania Swiatowych muzeow bez wychodzenia z domu. Na stronie mozemy znalezC
Dropozycje wykorzystania narzedzia podczas lekdji.
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RESTAURACJA ZERO-WASITE Y4

Plan projektu eTwinning - szkota ponadpodstawowa

CELE
- doskonalenie umiejetnosci wykorzystywania technologii NARZEDZ|A ICT
informacyjnych do pozyskiwania potrzebnych informacjj, Dokumenty, arkusze - dysk Google, Mentimeter, Genially, Google
- uwrazliwienie na piekno przyrody, Meet, Canva, Dotstorming, Flinga, Padlet, Wakelet, Framapad,
- dbanie i szanowanie przyrody nas otaczajacej, mapy_Google, Tricider, Kleki, Sketch, Youidraw, Voxbox, Crello,
- propagowanie ekologicznego trybu zycia, Prezentacja Google, Calameo, BookCreator, ISSUU

- doskonalenie umiejetnosci wspotpracy w grupie.

1.Nasz projekt

1.2 Narzedzia TIK

Uczestnicy opisuja wspolnie projekt, jego cele, przebieg i
rezultaty. Kazdy nauczyciel zapisuje informacje
dowolnym/wybranym kolorem.

Narzedzia TIK: Spotkanie online - wydarzenia w
eTwinning Live lub Google Meet, Microsoft Teams, itd...
opis projektu - dokument Google

Uczestnicy przedsiewziecia tworza

zbior narzedzi lub propozycje narzedzi do konkretneg
etapu projektu, mile widziane przewodniki, linki dla
pozostatych cztonkéw projektu/uczniow.
Narzedzia TIK: Twinboard, Genially

1.1 Plan projektu

O

Uczestnicy projektu przygotowuja wspolnie plan
dziatan
Narzedzia TIK: Spotkanie online — wydarzenia w
eTwinning Live lub Google Meet, Microsoft Teams,

itd...
Plan projektu - dokument Google

1.5 Logo projektu 1.3 Bezpieczenstwo w sieci

Partnerzy projektu ustalaja wspadlnie ilos¢ propozyciji
logo przygotowanych przez uczniéw z jednej szkoty:
Logo powinno zawierac tytut projektu, logo programu
eTwinning oraz obrazek zwigzany z tytutem projektu.
Narzedzia TIK: wykonanie logo - PosterMyWall, Canva,
Zamieszczanie propozycji oraz gtosowanie na logo
projektu - Dotstorming

Uczestnicy projektu dbaja o ochrone praw autorskich
oraz poruszajg tematy zwigzane z bezpieczenstwem
W Siecl.

Uczniowie przygotowuja wspolnie zasady netykiety.
Wykonana wspélnie broszura zostaje wydrukowana
| zamieszczona na szkolnej gazetce.
Uczestnicy biorg udziat w ankiecie dotyczace;
wykorzystania medioéw spotfecznosciowych. Pytania
do ankiety gromadza w Twinboard na stronie
,Bezpiecznie w Internecie”. Ankiete przygotowuje
nauczyciel odpowiedzialny za ten etap.
Narzedzia TIK: zdjecia, wideo - Pixabay, broszura
Canva, Mentimeter

1.4 Komunikacja w projekcie

W trakcie realizacji projektu zarowno nauczyciele, jak
| uczniowie wspolnie ustalaja szczegoty wspotpracy.
Narzedzia TIK: TwinMail, Chat, Forum, pokoj

spotkan w TwinSpace, media spotecznosciowe

2. Eko-detektywi

Uczniowie przygotowuja awatary, edytujac 2.1 Prezentujemy nasza

profilzamieszczajq krotki opis siebie. Dodatkowo na tablicy . .
w aplikacji Flinga osadzonej na stronie ,Eko-detektywi” r SZkOiQ I OkOlICQ
dodaja krotki opis siebie oraz zdjecie przedstawiajace
zanieczyszczone miejsce w okolicy (np. $mieci na Uczniowie przygotowuja opis szkoty i okolicy, zwracajac

przystanku, w lesie, obok sklepu). szczegolng uwage na atrakcje, zabytki. Dodaja zdjecia lub
Narzedzia TIK: Flinga lub Padlet wideo. Materiaty zamieszczajq we wspolnej kolekcji w
aplikacji Wakelet.

Narzedzia TIK: Pixabay, Wakelet



https://flinga.fi/
https://meet.google.com/
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https://www.mentimeter.com/
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https://bookcreator.com/
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https://www.canva.com/design/DAEnE5Z28p4/share/preview?token=MpX9GxgaWa7fmo1HyFmpLA&role=EDITOR&utm_content=DAEnE5Z28p4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://www.mentimeter.com/
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https://www.canva.com/
https://dotstorming.com/
https://pixabay.com/pl/
https://pixabay.com/pl/
https://pixabay.com/pl/
https://wakelet.com/

3.1 Team 1 nazwarestauracj 3,2 Team 2 nazwa restauracji

3.3 Team 3 nazwa restauracji
3.4. Team 4nazwa restauragiji

Wszystkie zespoty wykonujq te same
zadania jednoczesnie.

4.Konkurs na najciekawsza
restauracje

Uczniowie przeprowadzajg dyskusje w Framapad
(osadzonym w TwinSpace). Wybieraja dla siebie zadania,

uzgadniajac szczegoty.

Wspolnie ustalaja:

- lokalizacje restauracji
- nazwe lokalizacji proponuja w aplikacji Tricider, na
zakonczenie gtosujac wybieraja najciekawsza nazwe

- logo restauracji projektuja w dowolnej aplikacji,
gfosowanie przeprowadzaja w Twinboard na stronie
teamu.

- wystroj lokalu przygotowuja w Voxbox lub innej aplikacji,
zrzuty ekranu dodaja do dyskusji w forum i wspélnie
wybierajg najbardziej odpowiedni,

- eko- menu,

-broszure reklamujaca restauracje,
Wszystkie informacje zamieszczajq dodatkowo w
prezentacji Google, ktora zostanie pobrana jako
dokument pdf i zapisana do e-publikacji w programie

3.Projektujemy restauracje
zero-waste

Uczniowie zostaja podzieleni na grupy
miedzynarodowe/miedzyszkolne. Kazda grupa przygotuje
wtasng restauracje zero-waste, ana zakonczenie odbedzie

sie gtosowanie na najbardziej ekologiczna restauracje.
Narzedzia TIK: Arkusz Google

Linki do utworzonych e-publikacji prezentujacych
restauracje zamieszczone sg w formularzu Google.
ormularz z zaproszeniem do gtosowania udostepniony jest
w mediach spotecznosciowych. W gtosowaniu na
najciekawszg restauracje udziat biorg uczestnicy projektu,
rodzice oraz inne zaproszone 0soby.

Narzedzia TIK: Framapad, mapy Google, Tricider, Kleki, Narzedzia TIK: Formularz Google

Sketch, Youidraw, Voxbox, Crello, Canva, Prezentacja
Google, Calameo

6. Ewaluacja dziatan
projektowych

5. Ekologiczne swieta

Na stronie ,Ewaluacja..” w Twinboard uczestnicy
projektu zamieszczaja propozycje pytan
ewaluacyjnych. Nauczyciel odpowiedzialny za ten
etap tworzy ankiete w formularzu Google i

Uczniowie przygotowuja ze zuzytych materiatow zaprasza do wspotpracy pozostatych
ozdoby Swiateczne, ktore zostaja wystane do koordynatorow. W aplikacji Genially wykonuje
partnerow tradycyjna poczta. plakat i analize wynikow ewaluacii.
Zdjecia dodane do prezentacji Google osadzonej na Narzedzia TIK: zbior pytan - Twinboard, ankieta -
stronie TwinSpace formularze Google , prezentacja i analiza wynikow
- plakat w Genially

Uczniowie w zespotach
miedzynarodowych/miedzyszkolnych przygotowuja menu
swigteczne oraz po 3 przepisy zero-waste. Przepisy dodaja

do folderu w materiatach podpisanego ,,Przepisy
swigteczne” wszystkich zespotow zostaja zebrane w
ksigzeczce w BookCreator. Ksigzeczke ozdabiaja
dodatkowo zyczeniami swigtecznymi.
Narzedzia TIK: BookCreator

5.1 Eko - ozdoby swiateczne

7.1 Rozpowszechnianie rezultatow

Informacje o dziataniach projektowych zamieszczaja na
portalach spotecznosciowych oraz na stronie szkoty.
Dodaja screeny udostepnionych postow.
Narzedzia TIK: Instagram, Weebly, Facebook Twitter

6. Prezentacja rezultatow
wspotpracy

8. Krajowa Odznaka Jakosci

Uczestnicy projektu sktadaja wniosek o Krajowa
Odznake Jakosci. Po jej otrzymaniu, zamieszczaja ja
na tej stronie eTwinningLive.

Na tej stronie zamieszczane sa
wypracowane wspolnie rezultaty, ktore partnerzy
gromadza w prezentacji Google, a nastepni tworza e-
publikacje w Issuu.

Narzedzia TIK: Prezentacja Google, Issuu

autor: Celina Swiebocka L@m@'@@
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