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min. 1 godzina lekcyjna

uczniowie klas 3 szkoty podstawowej

e Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia i odczytywania komiksow.
e Tworzenie pozytywnych kontaktéw spotecznych w grupie.

e znaiwskazuje elementy komiksu,

e odpowiednio dobiera dymki i rozmieszcza je w ramce,
e zmienia kolor i wielkos$é czcionki,

e korzysta z komputera, pracuje w programie Canva.

e komiksy przyniesione przez dzieci,

e tablica interaktywna,

e laptopy lub tablety dla ucznidw z dostepem do Internetu oraz mozliwoscig
zalogowania uczniéw do programu CANVA (np. wykorzystujgc posiadane szkolne
konto MicrosoftOffice 365).

e C(Canva

Przygotu;j stoliki w sali tak, aby dzieci mogty pracowaé w czteroosobowych zespotach. Warto,
by nauczyciel przynidst na zajecia kilka egzemplarzy komikséw na wypadek, gdyby dzieci
przyniosty ich zbyt. Stwoérz przed lekcjg szablony komikséw i udostepnij uczniom projekty do

edycji.

e Tutorial —Jak stworzyé wtasny komiks w Canvie
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https://www.canva.com/
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2023/08/24/egen96/tutorial-jak-stworzyc-wlasny-komiks-w-canvie.pdf

1. Wprowadzenie do tematyki zajec¢.

Dzieci siadajg w kregu na dywanie. Nauczyciel prosi uczniéw o zaprezentowanie
przyniesionych komiksdw. Chetne dzieci przedstawiajg tytuty komiksow, autora, gtéwnych
bohateréw, opowiadajg tres¢ ulubionego komiksu lub najciekawszg przygode.

2. Rozmowa z dzieémi:
Pytania
¢ Kto moze by¢ bohaterem komiksu?

e Co to jest komiks, jak myslicie?
e Jakie komiksy lubicie czytac?

Po rozmowie, nauczyciel dzieli klase na 4 osobowe zespoty (np. za pomocg imiennych
patyczkow). Uczniowie rozktadajg na fawkach przyniesione przez siebie komiksy.

Nauczyciel zadaje pytania:
o Jak wyglada, jak jest zbudowany?
e Czy komiks rézni sie od ksigzki? Czym?
o Jak myilicie, jak powstaje komiks?

3. Typy chmurek komiksowych

Kiedy juz uczniowie obejrzg komiksy popros ich, przyjrzeli sie rysunkom oraz dymkom. Zadaj
pytanie:

o Jakie dymki pojawiajg sie w komiksach?
DLA NAUCZYCIELA:

W komiksach najczesciej pojawia sie dymek owalny, stuzy on do pokazania zwyktych
wypowiedzi bohateréw. Pojawiajq sie tez dymki przypominajgce gwiazde, za pomocq ktorych
wyrazane sq rézne emocje np. krzyk, gniew itp. Dymki przypominajgce znaki dymne
oznaczajg mysli bohatera a prostokgtny dymek bez ,,dziobka” oznacza wypowiedz narratora.
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Wyswietl na tablicy plansze z r6znymi rodzajami chmurek komiksowych.

e Popros dzieci, aby poszukaty w przyniesionych komiksach réznych typéw dymkow.

TYPY CHMUREK KOMIKSOWYCH

4. Rozmowa kierowana pytaniami nauczyciela:

e Popatrzcie do swoich komiksdw, powiedzcie ktérych dymkéw jest najwiecej?
¢ Jak myslicie, dlaczego?

(Nauczyciel zwraca uwage dzieci na to, ze w komiksach najczesciej pojawiajq sie dymki
owalny w ktdrych zapisywane sq wypowiedzi bohaterow, dymkow oznaczajgcych mysli
bohaterdw, oraz tych przypominajgce gwiazde, oznaczajgce krzyk lub emocje postaci jest

znacznie mniej.)

e Przyjrzyjcie sie teraz doktadnie zapisanym w dymkach tekstom, popatrzcie na litery,
wyrazy.

e Co zauwazacie? Czy one sie czyms réznig? Jak myslicie, dlaczego stosuje sie rézne
czcionki?

(Nauczyciel zwraca uwage uczniow na dymki, w ktorych pojawiajq sie rozne wielkosci
czcionek: pogrubienie bold, kursywa, rozne rozmiary czcionek na jednej stronie, zwiqgzane z
emocjami bohaterow.)
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5. Kim bedzie mdj bohater?

Rozdaj teraz laptopy lub tablety grupom siedzgcym przy stolikach. Popros$, by kazdy uczen
wymyslit i wybrat grafike obrazujgca swojego bohatera, nadat mu imie i zastanowit sie nad
jego wyglagdem oraz tym, czym sie zajmuje. Popros$, by kazdy w swojej grupie przedstawit
swojg postac i opowiedziat o nie;j.

Po tym jak uczniowie przedstawig postacie, popros by zdecydowali, ktéra z nich stanie sie
gtownym bohaterem na tworzonej przez nich planszy komiksowej, a ktére postaci bedg
bohaterami towarzyszacymi.

6. Tworzenie plansz komiksowych

Pozwdél uczniom wybrac szablon komiksu. Zanim uczniowie przystgpig do rysowania popros,
aby w swoich grupach rozdzielity miedzy siebie role: scenarzysta, rysownik, kolorysta,
redaktor. Po przydzieleniu profesji uczniowie przystepuja do wykonania zadania. Zadanie
moze by¢ wykonywane przez kilka kolejnych zaje¢ komputerowych lub w miare dostepnosci
sali informatycznej.

e Scenarzysta: pisze dialogi i wymysla opis sytuacji, ktore sie wydarzg w komiksie.

e Rysownik: rysuje/wybiera postaci, chmurki oraz wszystko to, co znajduje sie w
kadrach,
we wszystkim wspotpracuje ze scenarzysta.

e Kolorysta: do niego nalezy wykonczenie kadréw, wykonanie dymkéw i wypetnienie
ich tekstem, kolorystyka kadréw.

e Redaktor: koordynuje praca catego projektu, ma decydujgce zdanie i zarzadza

zespotem.

Wybor szablonéw komiksowych: wpisz w lupke hasto: komiks — pojawig sie liczne
propozycje szablonédw do wyboru. Pozwdl uczniom zdecydowaé o tym, na ktérym szablonie
chcieliby stworzy¢ wtasny komiks.
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7. Prezentacja stworzonych komiksow.

Gdy uczniowie ukoriczg swoje projekty popros, aby kazda grupa zaprezentowata swoje
plansze komiksowe oraz by w kazdej grupie uczniowie powiedzieli jakg mieli przydzielong
role i jakie zadania koordynowali.

Kiedy ostatnia grupa skonfczy swojg prezentacje, zwréé uwage ucznidow na fakt, iz dzieki
podziatowi zadan kazda plansza komiksowa jest ich wspdlnym dzietem.

JAK WOJTEK
ZOSTAL

0zi$ odbedzie sie
szkolny turniej
rycerski!

Ale $wietna
wiadomos¢!
j=)

Przyktadowe prace uczniéw.

Zawody sie rozpoczety

Wojtek jest szczesliwy

5. Podsumowanie zaje¢.
Dzieci siadajg w kregu na dywanie. Nauczyciel rozpoczyna zdanie a uczniowie je koncza:

¢ Na lekcji nauczytem sie...
e Chciatbym zapamietaé...

e o
00,' ‘/
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min. 1 godzina lekcyjna

uczniowie klas 3 szkoty podstawowej

e Ksztafcenie umiejetnosci tworzenia i odczytywania komiksow.
e Tworzenie pozytywnych kontaktéw spotecznych w grupie.

e znaiwskazuje elementy komiksu,

e odpowiednio dobiera dymki i rozmieszcza je w ramce,
e zmienia kolor i wielko$¢ czcionki,

e korzysta z komputera, pracuje w programie Canva.

e komiksy posiadane przez uczniéw w domu lub strony z komiksdw ktére nauczyciel
wyswietli online

e aplikacja do wspétpracy i komunikacji online (np. Teams, ClassRoom, Zoom, itp.)

e laptopy lub tablety dla ucznidéw z dostepem do Internetu oraz mozliwoscig
zalogowania ucznidw do programu CANVA (np. wykorzystujgc posiadane szkolne
konto MicrosoftOffice 365).

e Canva

e Tutorial —Jak stworzyé wtasny komiks w Canvie

1. Wprowadzenie do tematyki zajec.

Nauczyciel wyswietla uczniom film (do wyboru)

e Przepis na komiks - Muzeum Jézefa Pitsudskiego w Sulejowku
e Jak powstaje komiks. Kultura od kuchni - Narodowego Centrum Kultury
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https://www.canva.com/
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2023/08/24/egen96/tutorial-jak-stworzyc-wlasny-komiks-w-canvie.pdf
https://youtu.be/D-O21w3CuLA
https://www.youtube.com/watch?v=OX3qmx7BSFg

2. Rozmowa z dzie€¢mi:

Pytania
e Kto moze by¢ bohaterem komiksu?
e Co to jest komiks, jak myslicie?

e Jakie komiksy lubicie czytac?

Nauczyciel udostepnia ekran i pokazuje uczniom wybrane strony z komikséw. Mozna
skorzystaé z katalogu komikséw online.

Po obejrzeniu wybranych stron nauczyciel zadaje pytania:

o Jak wyglada komiks, jak jest zbudowany?
e Czy komiks rézni sie od ksigzki? Czym?
o Jak myslicie, jak powstaje komiks?

3. Typy chmurek komiksowych

Kiedy juz uczniowie obejrzg komiksy raz jeszcze udostepnij ekran z komiksami i popros
ucznidw aby przyjrzeli sie rysunkom oraz dymkom. Zadaj pytanie:

o Jakie dymki pojawiajg sie w komiksach?
DLA NAUCZYCIELA:

W komiksach najczesciej pojawia sie dymek owalny, stuzy on do pokazania zwyktych
wypowiedzi bohaterow. Pojawiajq sie tez dymki przypominajgce gwiazde, za pomocq ktorych
wyrazane sq rézne emocje np. krzyk, gniew itp. Dymki przypominajgce znaki dymne
oznaczajq mysli bohatera a prostokqtny dymek bez ,,dziobka” oznacza wypowiedz narratora.
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KOT, KTORY SCHRONIE SIE TU
PRZED BURZA, ZAMOTAL SIE

W KOSZULER | MIAUCZAE
PRZERAZONY.

llustracjal : H.J. Chmielewski "Tytus, Romek i Atomek", Ksiega X, str. 9
llustracja 2: J. Christa "Kajko i Kokosz.” Szkota Latania, str. 11
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https://komiksy.prv.pl/

Wyswietl na tablicy plansze z réznymi rodzajami chmurek komiksowych.

e Popros dzieci, aby poszukaty w swoich/wyswietlonych komiksach réznych typdéw
dymkow.

TYPY CHMUREK KOMIKSOWYCH

4. Rozmowa kierowana pytaniami nauczyciela:

e Popatrzcie do swoich komiksdw, powiedzcie ktorych dymkéw jest najwiecej?
¢ Jak myslicie, dlaczego?

(Nauczyciel zwraca uwage dzieci na to, ze w komiksach najczesciej pojawiajq sie dymki
owalny w ktdrych zapisywane sq wypowiedzi bohaterow, dymkow oznaczajgcych mysli
bohaterdw, oraz tych przypominajgce gwiazde, oznaczajgce krzyk lub emocje postaci jest
znacznie mniej w komiksach.)

e Przyjrzyjcie sie teraz doktadnie zapisanym w dymkach tekstom, popatrzcie na litery,
wyrazy.

e Co zauwazacie? Czy one sie czyms réznig? Jak myslicie, dlaczego stosuje sie rézne
czcionki? 7
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(Nauczyciel zwraca uwage uczniow na dymki, w ktorych pojawiajq sie rézne wielkosci
czcionek: pogrubienie bold, kursywa, rézne rozmiary czcionek na jednej stronie, zwigzane z
emocjami bohaterdw.)

5. Kim bedzie mdj bohater?

Podziel ucznidw na pokoje w Ms. Teams lub Classroom. Popro$ by uczniowie zalogowali sie
do Canvy i by kazdy uczen wymyslit i wybrat grafike obrazujgcg swojego bohatera, nadat mu
imie i zastanowit sie nad jego wygladem oraz tym, czym sie zajmuje. Popros, by kazdy w
swojej grupie przedstawit swojg postac i opowiedziat o niej. Po tym jak uczniowie
przedstawig postacie, popros by zdecydowali, ktéra z nich stanie sie giféwnym bohaterem na
tworzonej przez nich wspdlnej planszy komiksowej, a ktore postaci bedg bohaterami
towarzyszacymi.

6. Tworzenie plansz komiksowych

Pozwdl uczniom wybrac szablon komiksu. Zanim uczniowie przystgpia do projektowania
popros, aby w swoich grupach rozdzielity miedzy siebie role: scenarzysta, rysownik,
kolorysta, redaktor. Po przydzieleniu profesji uczniowie przystepujg do wykonania zadania.
Zadanie moze by¢ wykonywane przez uczniéw przez kilka kolejnych zaje¢ w zaleznosci od
potrzebnego czasu.

= Scenarzysta: pisze dialogi i wymysla opis sytuacji, ktére sie wydarzg w komiksie.

= Rysownik: rysuje/wybiera postaci, chmurki oraz wszystko to, co znajduje sie w
kadrach,
we wszystkim wspoétpracuje ze scenarzysta.

= Kolorysta: do niego nalezy wykornczenie kadréw, wykonanie dymkéw i wypetnienie
ich tekstem, kolorystyka kadrow.

= Redaktor: koordynuje pracg catego projektu, ma decydujace zdanie i zarzadza
zespotem.

7. Prezentacja stworzonych komiksow.

Gdy uczniowie ukorniczg swoje projekty popros, aby kazda grupa zaprezentowata swoje
plansze komiksowe oraz by w kazdej grupie uczniowie powiedzieli jakg mieli przydzielong
role i jakie zadania koordynowali.

Kiedy ostatnia grupa skonfczy swojg prezentacje, zwréé uwage ucznidw na fakt, iz dzieki
podziatowi zadan kazda plansza komiksowa jest ich wspélnym dzietem.
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JAK WOJTEK
ZOSTAL
SUPERBOHATEREM

Ale $wietna
wiadomos¢!

j=)

Przyktadowe prace uczniéw.

5. Podsumowanie zajec.

b)) 0zi$ odbedzie sie
szkolny turniej

Dzieci siadajg w kregu na dywanie. Nauczyciel rozpoczyna zdanie a uczniowie je koncza:

¢ Na lekcji nauczytem sie...
e Chciatbym zapamietaé...
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