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1 godzina lekcyjna

uczniowie klas 1-3 szkoty podstawowej

Poprawa sprawnosci fizycznej
Usprawnianie percepcji, pamieci i uwagi stuchowej

poprawia swojg kondycje

wspotpracuje w grupie

wspotzawodniczy

usprawnia percepcje, pamiec i uwage stuchowg
usprawnia koncentracje uwagi

wydrukowane zatgczniki do scenariusza

multimedialne pomoce dydaktyczne — linki umieszczone w scenariuszu
kartki do zapisywania

narzedzia pisarskie

laptop, tablet lub smartfon, tablica

Wordwall

Genial.ly

StoryJumper
Opcjonalnie tablica multimedialna


https://wordwall.net/pl
https://genial.ly/
https://www.storyjumper.com/

Czes¢ wstepna (5 minut) — przywitanie z uczniami, wstepne wprowadzenie w tematyke

zajec.

Nauczyciel informuje ucznidw, iz razem z wybranym bohaterem spotkania bedg wykonywac¢
réoznorodne ¢wiczenia.

Zadaniem ucznidw jest odgadniecie nazwy postaci, ktdra bedzie bohaterem spotkania.
e Gra w aplikacji LearningApps: Wisielec

Czes¢ wiasciwa (40 minut) — w tej czesdci uczniowie zrealizujg zadania przygotowane przez
nauczyciela, ktory kazdorazowo objasnia sposéb ich wykonania.

1. Podziat na grupy (zat. 1 — Puzzle Hipopotama).

W tej czesci nauczyciel dzieli ucznidw na grupy (sugerowana liczba grup: 4-5). Moze to byc¢
podziat celowy lub losowy.

Podziatu mozna dokonaé przez utozenie puzzli. Nauczyciel przygotowuje puzzle wykonane z
ilustracji hipopotama, dzieli je na czesci i rozdaje uczniom (kazdy uczen otrzymuje jedna
czes¢). Nastepnie uczniowie szukajg wsrdd siebie pasujgcych czesci puzzli i uktadajg
ilustracje. W ten sposéb tworzg sie zespoty.

2. Wiersz o hipopotamie. (Zat.2, 3 — Wiersz ,Hipopotam”, pytania do utworu)

Nauczyciel czyta wiersz J. Brzechwy ,Hipopotam” - zadaniem ucznidow jest uwazne
stuchanie. Po zakonczeniu czytania nauczyciel zadaje pytania. Odpowiedzi uczniowie
zapisujg na wczesniej przygotowanych kartkach. Zespét, ktéry najszybciej udzieli
prawidtowych odpowiedzi jako pierwszy wykonuje kolejne zadanie. W przypadku mtodszych
uczniow odpowiedzi udzielane sg w formie ustanej. (Zat. 3 — pytania do wiersza)

Pytania do wiersza:
e Kto byt bohaterem wiersza?
e (Czego oczekiwat hipopotam od zaby?
e |le wazyt hipopotam ?
e Co hipopotam obiecywat zabie ?
e Jakie zyczenie miata zaba?

3. Zabawa ruchowa

Uczniowie ustawiajg sie w kole. Zabawe zaczyna nauczyciel, ktéry mowi:


https://learningapps.org/view31390357
https://youtu.be/EVS_3Wuemmc

»Jestem hipopotamem, lubie” (podaje ulubiong potrawe, kolor, aktywnos¢) i dodaje do tego
gest/ruch. Kolejna osoba (uczen) powtarza, to, co powiedziat nauczyciel i dodaje od siebie te
samg fraze ,jestem hipopotamem i lubie... oraz dodaje gest/ruch. Kolejny uczestnik
powtarza stowa i gesty wszystkich poprzedzajacych go oséb. Ostatnig osobg, ktdra
opowiada po kolei o uczniach jest nauczyciel. Jesli grupa ucznidw jest duza mozna
przeprowadzi¢ j3 w podzielonych zespotach.

4. Bajka logopedyczna o Hipopotamie Lucku

Nauczyciel czyta bajke stworzong przez inne dzieci w ramach projektu , Logojoga”. Razem z
Luckiem dzieci wykonujg Asany jogi.

e Link do ksigzeczki elektronicznej, w ktorej znajduje sie bajka - Bajki miogopedyczne

Po zrealizowaniu bajki kazdy zespdt odtwarza Asany Jogi wykorzystane w bajce, a reszta
grupy powtarza je. Grupa, ktora zapamietata najwiecej Asan ma pierwszenstwo w wyborze
bajki do zrealizowania na kolejnych zajeciach.

5. Na zakonczenie uczniowie wybierajg kolejng bajke z ksigzeczki ,, Bajki
miogopedyczne” do zrealizowania na kolejnych zajeciach.


https://www.storyjumper.com/book/read/95806286/5ffd7ba80de81
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e Poprawa sprawnosci fizycznej
e Usprawnianie percepcji, pamieci i uwagi stuchowej

e poprawia swojg kondycje
e usprawnia percepcje, pamiec i uwage stuchowg
e usprawnia koncentracje uwagi

e komputer
e aplikacja do wspoétpracy zdalne (Teams, Zoom, itp.)
e multimedialne pomoce dydaktyczne — linki umieszczone w scenariuszu

e Wordwall
e Genial.ly
e Storylumper
e YouTube

Czes¢ wstepna (5 minut) — przywitanie z uczniami, wstepne wprowadzenie w tematyke

zajed.

Nauczyciel informuje ucznidw, iz razem z bohaterem spotkania (Hipopotam) beda
wykonywac réznorodne ¢wiczenia, ktére pomogg stac sie silniejszymi.

e Piosenka o hipopotamie
Czes¢ wiasciwa (40 minut) — w tej czesci uczniowie zrealizujg zadania przygotowane przez

nauczyciela, ktéry kazdorazowo objasnia sposdb ich wykonania.
1. Wiersz,Z00” z ksigzki ,,Rysowane wierszyki” autor —Ewa Matgorzata Skorek
Nauczyciel czyta wiersz. Zadaniem dzieci jest ilustrowanie méwionego przez nauczyciela

tekstu (na kartce, ktorg trzeba potem sfotografowac lub w programie graficznym, np. Paint).
llustracje mozna umiesci¢ w galerii klasowej/grupowej np. w aplikacji Padlet lub Wakelet


https://wordwall.net/pl
https://genial.ly/
https://www.storyjumper.com/
https://youtu.be/OFYKw2GWgmg

Mamo, do zoo chce is¢,

mam ochote zwierzqtka odwiedzic dzis.

Ja tez lubie zoo, przeciez wiesz.

Zrobimy zoo z kresek. Na kartce. Chcesz?

Brama. Tu rozpoczynamy zwiedzanie.

We?z ty tez kredke, bedzie rysowanie.

Idziemy sciezkq. Co tu sie chowa?

Tu na gafezi chowa sie sowa.

Rysujmy kreski. Co bedzie? Nie wiem!

Ach, to wiewidrka siedzi pod drzewem.

Idziemy dalej, kreseczki stawiamy, w wodzie sie kgpiq dwa hipopotamy.
Tuz obok z wody foczka wyglgda, a na nig tabedz dumnie spoglgda.
Spdjrz na lewo. Tu klatki stawiamy,

a w nich tygrysa i pantere mamy.

A w klatce na prawo rysujemy wilka, za sciang zas mieszka niedZwiedzi rodzinka

Dodatkowo - film o hipopotamie w Zoo

2. Wiersz o hipopotamie — Jan Brzechwa , Hipopotam i zaba”.

Zadaniem ucznidw jest uwazne stuchanie. Po zakoAczeniu czytania nauczyciel zadaje
pytania. Odpowiedzi na pytania uczniowie zapisujg na czacie lub umieszczajg na wczesniej
przygotowanym Padlecie. Uczniowie, ktdrzy najszybciej udzielg prawidtowych odpowiedzi
na pytania, jako pierwszy wykonujg kolejne zadanie. W przypadku mtodszych ucznidow
odpowiedzi udzielane sg w formie ustanej.

Pytania do wiersza:
e Kto byt bohaterem wiersza?
e (Czego oczekiwat hipopotam od zaby?
e lle wazyt hipopotam ?
e Co hipopotam obiecywat zabie ?
e Jakie zyczenie miata zaba?


https://www.facebook.com/cincinnatizoo/videos/795398607528604
https://youtu.be/EVS_3Wuemmc

3. Bajka o Hipopotamie Lucku

Nauczyciel czyta bajke stworzong przez inne dzieci w ramach projektu , Logojoga” . Razem z
Luckiem dzieci wykonujg Asany jogi.

e Link do ksigzeczki elektronicznej, w ktérej znajduje sie bajka - Bajki miogopedyczna
e Dodatkowo dostepna jest bajka interaktywna link: Interaktywna bajka o hipopotamie

Po zrealizowaniu bajki w kazdy uczen odtwarza Asany Jogi wykorzystane w baijce,

4. Na zakonczenie uczniowie wybieraja kolejng bajke z ksigzeczki ,Bajki
miogopedyczne” do zrealizowania na kolejnych zajeciach.

e Wybdr moze by¢ dokonany w narzedziu Wordwall - Losowanie bajki



https://www.storyjumper.com/book/read/95806286/5ffd7ba80de81
https://view.genial.ly/5fc0dd1d429d140d2fa4f477/interactive-content-hipopotam-lucek
https://wordwall.net/pl/resource/9887618
















Jan Brzechwa

Hipopotam

Zachwycony jej powabem
Hipopotam btagat zabe:
"Zostan zong mojg, co tam,
Jestem wprawdzie hipopotam,
Kilogramow waze z tysigc,
Ale za to mogtbym przysiac,
Ze wz6r meza znajdziesz we mnie
| zZe ze mng zy¢ przyjemnie.
Czuje w sobie wielki zapat,
Bede ci motylki tapat
| na grzbiecie, jak w karecie,
Bede wozit cie po Swiecie,

A gdy jazda juz cie znuzy,
Wrdcisz znowu do katuzy.
Kréotko mowigc - twojg wole
Zawsze chetnie zadowoleg,
Kazdy rozkaz spetnie scisle.
Co ty na to?"

"Witasnie mysle...
Dobre checi twoje cenie,
A wiec - owszem. Mam zyczenie..."

"Jakie, powiedz? Powiedz szybko,
Moja zabko, moja rybko,

| nie krepuj sie zupetnie, 7
Twe zyczenie kazZzde spetnie, ,
Nawet catkiem niedoscigte..." : @
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"Dobrze, prosze: nawlecz igte!l"




Hipopotam
Jan Brzechwa

Pytania:
- Kto byt bohaterem wiersza?
- Czego oczekiwat hipopotam od
zaby?
- lle wazyt hipopotam ?
- Co hipopotam obiecywat zabie ?

- Jakie zyczenie miata zaba?
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